
 

 
สวทช. ร่วมกับ Science Tokyo และ 

มหาวิทยาลัยพันธมิตรขับเคลื่อนความร่วมมือ  
TAIST–Science Tokyo ระยะที่ 5 

 

VOLUME 56 

พัฒนาก าลังคนทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 

สวทช. ผนึกกำลัง 4 พันธมิตร เปิดเวที 
“วิทยาศาสตร์พลังสิบ” บ่มเพาะเยาวชนไทย 

ขับเคลื่อนนวัตกรรมสู่ความยั่งยืน 
 

  
 
 
 

 1 

 
บ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร รับรางวัลมาตรฐานสถานที่จัดงานประเทศไทย (TMVS) ประจ าปี 2568 
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กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้และสร้างแรงบันดาลใจ

เยาวชนไทย ในงาน “อว. For Kids” เนื่องในวันเด็ก
แห่งชาติ ประจ าปี 2569     
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จากโค้ดสู่การเรียนรู้: ค่ายส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียน
การสอนสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว KidBright สำหรับพัฒนา

ศักยภาพนักเรียนบกพร่องทางสติปัญญาและออทิสติก 
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เมื่อห้องเรียนวิทยาศาสตร์ไม่ได้จำกัดอยู่เพียงในตำรา 

แต่ถูกยกระดับให้กลายเป็นสนามประลองไอเดียระดับประเทศ 
สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) 
โดยฝ่ายบริการทางวิชาการและการประเมินหลักสูตรด้าน
พัฒนากำลังคน จับมือร่วมกับ 3 องค์กรหลักด้านการศึกษา 
ได้แก่ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.), 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) 
และโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ (มวส.) จัดงานประชุมวิชาการ
โครงการวิทยาศาสตร์พลังสิบ ระดับมัธยมศึกษา ภายใต้แนวคิด 
“รวมพลังสิบ..บ่มเพาะเยาวชนสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน” เมื่อวันที่ 
21-23 มกราคม 2569 ณ บ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร และศูนย์
ประชุมอุทยานวิทยาศาสตร์ประเทศไทย สวทช.  

 
พิธีเปิดงานได้รับเกียรติจากคณะผู้บริหารหน่วยงาน

เคร ือข ่ายว ิทย ์พล ังส ิบ นำโดย ศ.ดร.ช ูก ิจ ล ิมปิจำนงค์  
(ผ ู ้อำนวยการ สวทช.) , รศ.ดร.ธ ีระเดช เจ ียรส ุขสกุล 
(ผู้อำนวยการ สสวท.), รศ.ดร.พาสิทธิ์ หล่อธีรพงศ์ (ผู้อำนวยการ
โรงเร ียนมห ิดลว ิทยาน ุสรณ์ ) และ  ดร.โชต ิมา หนูพริก 

(ผู้อำนวยการสำนักบริหารงานความเป็นเลิศด้านวิทยาศาสตร์
ศ ึกษา สพฐ.) พร ้อมด้วยนักเร ียน คร ู น ักว ิชาการ และ
ผู้เชี่ยวชาญกว่า 650 คนจากทั่วประเทศ ที่มาร่วมกันเปลี่ยน 
"ห้องเรียนพลังสิบ" ให้กลายเป็นพื้นที่ปล่อยของ ประชันไอเดีย
ทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมอย่างเข้มข้น 

ไฮไลต์สำคัญของงานคือการประกวดโครงงาน
วิทยาศาสตร์และสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอน ซึ่งเต็มไป
ด้วยผลงานสุดสร้างสรรค์ที ่ผ่านการคัดเลือกมาจากระดับ
ภูมิภาคทั่วประเทศ โดยมีการนำเสนอทั้งในรูปแบบนำเสนอ
ปากเปล่า (Oral Presentation) และรูปแบบโปสเตอร์ 
(Poster Presentation) แบ่งเป็น 

• ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 40 โครงงาน 

• ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จำนวน 40 โครงงาน 

ไม่เพียงแต่นักเรียนเท่านั ้น พื ้นที่แชร์ผลงานวิจัยสื ่อและ
นวัตกรรมการสอนสำหรับ คุณครู ก็คึกคักไม่แพ้กัน โดยมี
คุณครูเข้าร่วมนำเสนองานวิจัยในชั้นเรียนและนวัตกรรมการ
สอนวิทยาศาสตร์ที่ใช้งานได้จริงถึง 47 ผลงาน เพื่อยกระดับ
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญอย่างมีประสิทธิภาพ โดยมี
คณะกรรมการผู ้ทรงคุณวุฒิคอยให้คำแนะนำเพื ่อต่อยอด
ผลงานให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
 

 

 
 

สวทช. ผนึกกำลัง 4 พันธมิตร เปิดเวที “วิทยาศาสตร์พลังสิบ”  
บ่มเพาะเยาวชนไทย ขับเคลื่อนนวัตกรรมสู่ความยั่งยืน 

ผู้เขียน: จิดากาญจน์ สีหาราช   

ฝ่ายบริการทางวิชาการและการประเมินหลักสูตรด้านพัฒนากำลังคน  
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ภายในงานยังมีการบรรยายพิเศษท่ีสร้างแรงบันดาลใจจุด
ไฟความคิดด้วยวิทยากรผู้เชี่ยวชาญ และมีกิจกรรมเสริมสร้าง
ประสบการณ์ตรงจากห้องปฏิบัติการวิจัยจริง อาทิ "Inspire 
Science Mindset" โดย อาจารย์อำพล ขวัญพัก ผู้สร้างสรรค์
กิจกรรมจากรายการ Genwit อัจฉริยะพันธุ์ใหม่ ที่มาจุดไฟ
ความคิดสร้างจิตวิทยาศาสตร์ให้แก่เยาวชน "AI x Humanity: 
Co-creating a Smarter Future" บรรยายออนไลน์ส่งตรง
จาก MIT Media Lab โดย ดร.พัทน์ ภ ัทรนุธาพร  นัก
เทคโนโลยีชื่อดัง 

นอกจากนี้ น้อง ๆ ม.ต้น ยังได้เปิดโลกทัศน์ผ่าน
กิจกรรม "เปิดโลกวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี"  สัมผัส
ประสบการณ์หลากหลาย เช่น Physical AI (ปัญญาประดษิฐ์
เชิงกายภาพ), Sci-Soap Creator (นวัตกรรมการทำสบู่) และ
การเรียนรู ้เร ื ่องจุลินทรีย์ ส่วนพี ่ๆ ม.ปลาย ได้ก้าวเข้าสู่ 
"ห้องปฏิบัติการจริง" ของ สวทช. อาทิ โรงงานผลิตพืช (Plant 
Factory), ระบบทางเดินอาหารจำลอง (TIM), ธนาคาร
ทรัพยากรชีวภาพแห่งชาติ และศูนย์อุตสาหกรรม 4.0 ซึ่งเป็น
การสร้างแรงบันดาลใจจากนักวิจัยและเครื่องมือที่ทันสมัย
ระดับโลก 

 

 
สำหรับคุณครู มีกิจกรรมพิเศษเพื่อเสริมทักษะการ

ทำวิจัยในชั้นเรียน โดย อาจารย์ฤทัย จงสฤษดิ์ จาก สวทช. 
ที่มาถอดรหัสโครงงานสะเต็มศึกษา (STEM Education) และ
การบรรยายเรื่องการสร้างนวัตกรรมการสอนที่มีคุณภาพโดย 
ศ.ดร.ชาตรี ฝ่ายคำตา จากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

 
บรรยากาศในช่วงท้ายของงานเต็มไปด้วยรอยยิ้มและ

ความภาคภูมิใจในการประกาศรางวัล ตัวอย่างโครงการที่ได้รับ
รางวัล เช่น โครงงานเรื่องการพัฒนาวัสดุคอมโพสิตจากเปลือก
กล้วยอบแห้งผสมนาโนซิงค์ออกไซด์เพ่ือดูดซับกลิ่นแอมโมเนีย 
โรงเรียนกำแพงเพชรพิทยาคม  โครงงานเรื่องการพัฒนาแอป
พลิเคชัน MelodyMelonTap เพื่อวัดระดับการสุกและระดับ
ความหวานของแตงโมผ่านโทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน โรงเรียน
นครพนมวิทยาคม เป็นต้น ซึ่งทุกผลงานถือเป็นเครื่องยืนยันถึง
ความทุ่มเทและการไม่หยุดนิ่งที่จะเรียนรู้  

 

 
 
คำว่า “พลังสิบ” จึงไม่ใช่เพียงชื ่อโครงการ แต่

หมายถึง “พลังทวีคูณ” ที่เริ่มจากโรงเรียน 10 แห่ง ขยายสู่ 
100 แห่ง และส่งต่อแรงบันดาลใจจากเด็กหนึ่งคนสู่เพื่อนอีก
นับสิบคน เวทีนี้จึงเป็นฟันเฟืองสำคัญในการสร้างระบบนิเวศ
การว ิจ ัยไทย พัฒนาสมรรถนะเยาวชน และขับเคล ื ่อน
เศรษฐกิจนวัตกรรมของประเทศให้เติบโตอย่างยั่งยืนต่อไป 
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 สวทช. ร่วมกับ Science Tokyo และมหาวทิยาลัยพันธมิตร 
ขับเคลื่อนความร่วมมือ TAIST–Science Tokyo ระยะที่ 5

 

(ว ันที ่ 24 เมษายน 2569) อุทยานวิทยาศาสตร์ประเทศไทย  
จ. ปทุมธานี: สำนักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) และสำนักงาน
พัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) ร่วมกับ
สถาบ ันว ิทยาศาสตร์ โต เก ี ยว  Institute of Science Tokyo 
(Science Tokyo) ประเทศญี ่ปุ ่น และพันธมิตร จัดพิธ ีลงนาม
ข้อตกลงความร่วมมือ TAIST–Science Tokyo ระยะที่ 5  โดย
ได้รับเกียรติจาก ดร.พันธุ์เพิ่มศักดิ์ อารุณี รองปลัดกระทรวง อว. 
และ Mr. Hiroki Akasaka เลขานุการเอกประจำสถานเอกอัครราชทูต
ญี่ปุ่นประจำประเทศไทย ร่วมกล่าวแสดงความยินดีในความสำเร็จ
ของโครงการ และ ดร.พัชร์ลิตา ฉัตรวริศพงศ์ ผู้ช่วยผู้อำนวยการ 
สวทช. กล่าวรายงานความเป็นมาของโครงการ TAIST–Science 
Tokyo ภายใต ้ความร ่วมม ือระหว ่าง สวทช. และ สถาบัน
วิทยาศาสตร์โตเกียว Institute of Science Tokyo (Science Tokyo) 
ประเทศญี่ปุ่น ร่วมกับมหาวิทยาลัยชั้นนำของประเทศไทย 6 แห่ง 
ได้แก่ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
(KMITL) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (KMUTT) สถาบัน
เทคโนโลยีนานาชาติสิร ินธร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (SIIT, TU) 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (KU) มหาวิทยาลัยมหิดล (MU) และ
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (CU) โดยมีเป้าหมายในการพัฒนา
กำลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีขั้นสูง เพื่อรองรับความ
ต้องการของภาคอุตสาหกรรมและการพัฒนาประเทศในระยะยาว 

 

ดร.พัชร์ลิตา ฉัตรวริศพงศ์ ผู ้ช่วยผู้อำนวยการ สวทช. กล่าวว่า 
“โครงการ TAIST–Science Tokyo ก่อตั ้งขึ ้นในปี พ.ศ.  2549 
ภายใต้ความร่วมมือระหว่าง สวทช. ร่วมกับ สถาบันเทคโนโลยีแห่ง
โตเกียว (Tokyo Institute of Technology: Tokyo Tech) ชื ่อเดิม 
ปัจจุบันได้ควบรวมกับมหาวิทยาลัยการแพทย์และทันตกรรมแห่ง
โตเกียว (Tokyo Medical and Dental University: TMDU) และ
เปลี ่ยนชื ่อเป็นสถาบันวิทยาศาสตร์โตเกียว Institute of Science 
Tokyo (Science Tokyo) ประเทศญี่ปุ ่น และมหาวิทยาลัยชั้นนำใน
ประเทศไทย เพื่อพัฒนาบุคลากรทักษะสูงด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีให้ตอบโจทย์ภาคอุตสาหกรรม ตลอดระยะเวลา 19 ปีที่
ผ่านมา โครงการดำเนินงานมาแล้ว 4 ระยะ และประสบความสำเร็จ
ในการผลิตบัณฑิตระดับปริญญาโทคุณภาพสูงกว่า  600 ท่าน  

ผู้เขียน: นางสาวสุรางค์ศรี ศรีวงศ์ศา  

ฝ่ายพัฒนาผู้มีความสามารถพิเศษและอัจฉริยภาพ 

ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (GIF)  
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โดยตั ้งแต่ระยะที ่ 4 เป็นต้นมาโครงการได้ร ับการสนับสนุน
งบประมาณต่อเนื่องจากสำนักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) สำหรับ
การดำเนินงานในระยะที่ 5 (พ.ศ. 2569–2573) ในปีนี้ โครงการได้
ขยายความร ่วมมือด ้วยการเป ิดหลักส ูตรใหม่  ว ิศวกรรมชีว
การแพทย์และปัญญาประดิษฐ์ (Biomedical Engineering and AI) 
เพื่อตอบรับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีโลก และได้รับความ
ร่วมมือจากพันธมิตรใหม่ คือ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ซึ่งจะเข้า
ร่วมในหลักสูตรวิศวกรรมยานยนต์และระบบขนส่งขั้นสูง อันจะ
ช่วยเสริมสร้างความแข็งแกร่งและความหลากหลายของเครือข่าย
ความร่วมมือ และนับเป็นก้าวสำคัญในการพัฒนาเครือข่ายวิจัย
และนวัตกรรมเพื่อขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทย
อย่างยั่งยืน 

 

ดร.พันธุ ์ เพิ ่มศักดิ ์ อารุณี รองปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) กล่าวว่า “กระทรวง อว. มี
ความเชื่อมั่นว่า การดำเนินงานโครงการ TAIST–Science Tokyo 
ในระยะที่ 5 นี้ เป็นการต่อยอดความสำเร็จจากระยะที่ผ่านมา และ
เป ็นการขยายผลไปส ู ่สาขาว ิชาใหม ่ๆ ท ี ่สอดคล ้องก ับการ
เปลี ่ยนแปลงของโลก เพื ่อเสร ิมสร้างข ีดความสามารถด้าน

การศึกษาและการวิจัยให้มีความเข้มแข็งมากยิ่งขึ้น ผ่านการพัฒนา
ทรัพยากรบุคคลที่มีทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีขั้นสูง 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งตอบสนองต่อความต้องการที่แท้จริงของ
ภาคอุตสาหกรรมในประเทศไทย นอกจากนี้ ยังมีบทบาทสำคัญ 
ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนฐานนวัตกรรมของประเทศในระยะ
ยาว โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านเทคโนโลยีขั้นสูงและอุตสาหกรรม
แห่งอนาคต” 

 

ดร.สมบุญ สหสิทธิวัฒน์ รองผู้อำนวยการ สวทช. กล่าวว่า “สวทช. ให้
ความสำคัญกับการพัฒนาบุคลากรด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ขั้นสูง ซึ่งเป็นรากฐานสำคัญในการพัฒนาประเทศ ผ่านการทำวิจัยร่วม
ที่ประยุกต์ใช้ได้จริงในภาคอุตสาหกรรม และขยายขอบเขตไปยังสาขา
แห่งอนาคตอย่างว ิศวกรรมชีวการแพทย์และปัญญาประดิษฐ์ 
(Biomedical Engineering and AI) เพื ่อสร้างผลกระทบเชิงบวกต่อ
สังคมและสอดรับกับกระแสเทคโนโลยีโลกอย่างยั่งยืน ทั้งนี้ โครงการ 
TAIST–Science Tokyo เป็นความร่วมมือระหว่างประเทศไทยและ
ประเทศญี่ปุ่น ซึ่งได้รับการสนับสนุนด้านงบประมาณจากสำนักงาน
การวิจ ัยแห่งชาติ (วช.) มาตั ้งแต่ระยะที ่ 4 จนเข้าส ู ่ระยะที ่ 5  
(พ.ศ. 2569–2573) โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพื่อพัฒนาบุคลากรวิจัย
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และนวัตกรที่มีทักษะสูงในสาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีขั้นสูง 
ให้เป็นรากฐานในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและเพ่ิมขีดความสามารถ
การแข่งขันของประเทศ ซึ ่งนับเป็นโอกาสอันดีที ่ประเทศไทย 
จะสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและนวัตกรรม ที่สามารถสร้าง
ผลกระทบเชิงบวกทางด้านเศรษฐกิจและสังคมที่เป็นประโยชน์ต่อ
ประเทศชาติ” 

 

ดร.ยุพิน เลิศบุรุษ ผู้เชี่ยวชาญด้านการส่งเสริมและสนับสนุนการ
วิจัยและนวัตกรรม สำนักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) กล่าวว่า  
“พิธ ีลงนามข้อตกลงความร ่วมมือโครงการ  TAIST–Science 
Tokyo Implementation Agreement ระยะที่ 5 ในวันนี้ จะเป็น
รากฐานที่แข็งแกร่งในการพัฒนาบุคลากรและนวัตกรรม จะส่งผล
เชิงบวกต่อการพัฒนาประเทศในระยะยาว ซึ่งไม่เพียงแต่จะช่วย
เสริมสร้างศักยภาพของนักวิจัยและนักศึกษาไทย แต่ยังเปิดโอกาส
ในการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้ เทคโนโลยี และแนวปฏิบัติที่ดีเลิศ 
(Best Practices) จากประเทศญี ่ป ุ ่นและพันธมิตรอื ่นๆ  เพ่ือ
สร้างสรรค์ผลลัพธ์ที่มีคุณค่าต่อสังคม เศรษฐกิจและประเทศชาติ  
สำหรับการดำเนินงานในอนาคต วช. ยังคงมุ่งมั่นที่จะสนับสนุน
โครงการที ่สร ้างมูลค่าทางนวัตกรรมและขับเคลื ่อนงานวิจัย
ประยุกต์ที ่ตอบสนองความต้องการของประเทศ ครอบคลุมทั้ง
เทคโนโลย ีข ั ้ นส ู ง ว ิศวกรรมการแพทย ์และช ีวการแพทย์  

ปัญญาประดิษฐ์ และสาขาอื่น ๆ ที่มีศักยภาพสูง เพื่อให้ประเทศ
ไทยสามารถแข่งขันได้อย่างยั่งยืนบนเวทีโลก” 

 

ศ.ดร.นพ.สมบัติ  ตรีประเสริฐสุข รองอธิการบดี จุฬาลงกรณ์
มหาว ิทยาล ัย และผู ้ช ่วยอธ ิการบดี  กล่าวว ่า “ในนามของ
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มีความยินดีเป็นอย่างยิ่งที่ได้เข้ามาร่วม
เป็นพันธมิตรใหม่ล่าสุดในโครงการ TAIST-Science Tokyo ระยะที่ 5 
นี้ ทั้งนี้ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยมีความพร้อมให้การสนับสนุนอย่าง
เต็มกำลัง ทั้งในด้านการจัดการศึกษาหลักสูตรนานาชาติ และการ
สร้างเครือข่ายงานวิจัยร่วมกันในอุตสาหกรรมเป้าหมาย (S-Curve) 
เพื ่อสร้างบุคลากรทักษะสูงที ่ เป ็นรากฐานสำคัญ และสร้าง
นวัตกรรมที่ตอบโจทย์ภาคอุตสาหกรรมอย่างยั่งยืนให้กับประเทศ
ต่อไป” 
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การลงนามความร่วมมือ TAIST–Science Tokyo ระยะที่ 5 ครั้งนี้ 
นับเป็นอีกหนึ่งก้าวสำคัญของความร่วมมือระหว่างสำนักงานการ
วิจัยแห่งชาติ (วช.) สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
แห่งชาติ (สวทช.) สถาบันวิทยาศาสตร์โตเกียว Institute of Science 
Tokyo (Science Tokyo) ประเทศญี่ปุ ่น สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง (KMITL) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล ้ าธนบ ุ ร ี  (KMUTT) สถาบ ันเทคโนโลย ีนานาชาต ิ ส ิ ร ิ นธร 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ (SIIT, TU) มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ (KU) 
มหาวิทยาลัยมหิดล (MU) และจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (CU) เพื่อต่อ
ยอดความสำเร็จของโครงการ TAIST–Science Tokyo ในการยกระดับ
การพัฒนากำลังคนด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศไทยให้
ก้าวทันการเปลี่ยนแปลงของโลก เสริมสร้างเครือข่ายความร่วมมือ
ระหว่างประเทศอย่างยั่งยืน และสนับสนุนการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ
ฐานความรู้ของประเทศอย่างมีประสิทธิภาพต่อไป  
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บ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร รับรางวัลมาตรฐานสถานที่ 
จัดงานประเทศไทย (TMVS) ประจำปี 2568  

ความภาคภูมิใจของบ้านวิทยาศาสตร์สิร ินธร สถาบันรับรอง
มาตรฐานไอเอสโอ ได้รับมอบหมายจากสำนักงานส่งเสริมการจัด
ประชุมและนิทรรศการ (องค์การมหาชน) หรือ สสปน. ให้ดำเนินการ
ตรวจประเมินมาตรฐานสถานที่จัดงานประเทศไทย (Thailand MICE 
Venue Standard: TMVS) ประจำปี 2568 โดยผลการตรวจประเมิน
ระบุว่า บ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร ประสบความสำเร็จในการต่ออายุ
การรับรองมาตรฐานประเภทห้องประชุม สำหรับ  "ห้องออดิ
ทอเรียม" ซึ่งการรับรองในรอบนี้จะมีผลครอบคลุมต่อเนื่อง 3 ปี 
ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2569 จนถึง พ.ศ. 2571 
 
 
 
 
เจาะลึกเกณฑ์การตรวจประเมินพื้นที่ 20 จุดสำคัญ เพื่อให้มั่นใจว่า
สถานที่จัดงานมีคุณภาพมาตรฐานเดียวกันทั่วประเทศ คณะกรรมการ
ตรวจประเมินฯ ได้เข้าดำเนินการตรวจสอบความพร้อม ณ สถานที่
จริงเมื่อวันที่ 1 กรกฎาคม 2568 โดยมีการตรวจละเอียดครอบคลุม
จุดสำคัญถึง 20 รายการ ได้แก่: 

1. พื้นที่จัดงาน: ห้องประชุมหลัก (ออดิทอเรียม) และห้อง
ประชุมย่อย 

2. พื้นที่ต้อนรับ: จุดลงทะเบียน พ้ืนที่พักคอย และพ้ืนที่จัด
นิทรรศการ 

3. บริการสนับสนุน: พ้ืนที่อาหารว่าง อาหารมื้อหลัก และ
ห้องปฐมพยาบาล 

4. ระบบวิศวกรรม: ห้องควบคุม CCTV, ปั๊มน้ำดับเพลิง 
(Fire Pump) และระบบไฟฟ้าสำรอง เป็นต้น 

  

ทำไมมาตรฐาน TMVS ถึงสำคัญ? สสปน. ได้พัฒนามาตรฐานนี้
ขึ ้นเพื ่อยกระดับสถานที่จัดงานในอุตสาหกรรมไมซ์ไทย โดยมี
เป ้าหมายเพ ื ่อสร ้างความเช ื ่อถ ือแก ่ผ ู ้ ใช ้บร ิการท ั ้งในและ
ต่างประเทศ รวมถึงสร้างเครือข่ายกลุ่มผู้ให้บริการและผู้ใช้บริการ
ผ่านกิจกรรม Partnership Program ซึ่งช่วยกระตุ้นเงินหมุนเวยีน
ในเศรษฐกิจได้ไม่น้อยกว่า 12 ล้านบาท นอกจากนี้ยังเป็นการ
ส่งเสริมความยั่งยืนตามหลัก ESG และเสริมสร้าง Soft Power 
ของไทยในระดับสากล  

งานพิธีมอบตราสัญลักษณ์ MICE Standards Day 2026 เมื่อวันที่ 
29 เมษายน 2569 สสปน. ได้จัดงานประกาศเกียรติคุณภายใต้แนวคิด 
"Beyond Borders. Above Standards." ณ ห้อง Ballroom 4 ชั้น 1 
ศูนย์การประชุมแห่งชาติสิริกิติ์ (QSNCC) เพื่อมอบโล่ตราสัญลักษณ์
ให้แก่สถานประกอบการที่ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

ผู้เขียน: นางสาว ลลิตา นาวานชิ 

ฝ่ายบริหารภาพลักษณ์และกจิกรรมด้านพัฒนากำลังคน 

ของบ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร (SRN) 
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สถิติการรับรองมาตรฐานปี 2568 ในปีนี้มีสถานประกอบการทั่ว
ประเทศที่ผ่านเกณฑ์มาตรฐานในประเภทต่างๆ ดังนี้  มาตรฐาน
ประเภทห้องประชุม 125 แห่ง,มาตรฐานประเภทสถานที ่จัด
กิจกรรมพิเศษ: 25 แห่ง,มาตรฐานประเภทสถานที่จัดแสดงสินค้า 
5 แห่ง,เกณฑ์ Hygiene and Hybrid 30 แห่ง และเกณฑ์ Friendly 
Design 10 แห่ง 

ก้าวต่อไปอย่างยั่งยืน ความสำเร็จในการได้รับตราสัญลักษณ์ TMVS 
ของบ้านวิทยาศาสตร์สิรินธรในครั้งนี้ เป็นเครื่องยืนยันถึงความมุ่งมั่น
ในการรักษาคุณภาพการบริการและความปลอดภัย พร้อมทั้งเป็น
คำมั่นสัญญาที่จะพัฒนาสถานที่ให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของ
อุตสาหกรรมไมซ์ เพื่อส่งมอบประสบการณ์ที่ดีที่สุดให้แก่ผู ้เข้าใช้
บริการทุกท่านสืบไป..จาก ทีมงานบ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร 
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ผู้เขียน: อลิสา สุวรรณรัตน์ / กัญรินทร์ ละอองกุลพลวัต  

ฝ่ายประสานงานหน่วยงานความร่วมมือเพื่อการพัฒนากำลังคนและ 

โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ (PAR) 

ฝ่าย  

จากโค้ดสู่การเรียนรู้: ค่ายส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยสื่อการเรียนการสอนสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว  
KidBright สำหรับพัฒนาศักยภาพนักเรียนบกพร่องทางสติปัญญาและออทิสติก 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส ำนักงำนพัฒนำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีแห่งชำติ 
(สวทช.) โดยฝ่ำยประสำนงำนหน่วยงำนควำมร่วมมือเพื ่อกำร
พัฒนำก ำลังคนและโครงกำรอันเนื่องมำจำกพระรำชด ำริ (PAR) 
ด้ำนพัฒนำก ำลังคนทำงวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี เดินหน้ำ
ขับเคลื ่อนกำรศึกษำอย่ำงเท่ำเทียมมำอย่ำงต่อเนื ่อง โดยจัด
กิจกรรม “ค่ำยส่งเสริมกำรเรียนรู ้ด ้วยสื ่อกำรเร ียนกำรสอน
สิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว KidBright” ระหว่ำงวันที่ ๑๐ – ๑๒ 
กุมภำพันธ์ ๒๕๖๙ ณ บ้ำนวิทยำศำสตร์สิรินธร สวทช. จังหวัด
ปทุมธำนี ซึ่งเป็นกิจกรรมที่ ๓ ภำยใต้โครงกำรส่งเสริมกำรเรียน
กำรสอนโค้ดดิ้งส ำหรับนักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

และออทิสติก เพื่อเชื่อมโยงองค์ควำมรู้จำกกำรพัฒนำครูสู ่กำร
พัฒนำผู้เรียนอย่ำงเป็นรูปธรรม 

โครงกำรส่งเสริมกำรเรียนกำรสอนโค้ดดิ้งส ำหรับนักเรียนที่มี
ควำมบกพร่องทำงสติปัญญำและออทิสติก เป็นโครงกำรที่ สวทช. 
ได้รับกำรสนับสนุนงบประมำณจำกมูลนิธินำยห้ำงโรงปูนผู้หนึ่งใน
กำรด ำเนินงำนโครงกำร โดยมีกำรจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนำควำมรู้
ด้ำนโค้ดดิ้งให้แก่ครูและนักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำ
และออทิสติก จำกโรงเรียนที่จัดกำรเรียนกำรสอนนักเรียนกลุ่มนี้ 
จ  ำนวน ๒๑ โรงเร ียนทั ่วประเทศ ในสังกัดส ำนักบริหำรงำน
กำรศึกษำพิเศษ สพฐ. มำอย่ำงต่อเนื่อง 

 

 

9



 

 

โดยกิจกรรมท่ี ๑ มุ่งเน้นกำรเสริมสร้ำงควำมรู้ ควำมเข้ำใจ 
และทักษะพื้นฐำนด้ำนโค้ดดิ ้งผ่ำนกำรใช้งำนบอร์ด KidBright 
ให้แก่ครูผู้สอน เพื่อให้สำมำรถจัดกำรเรียนรู้ด้ำนวิทยำกำรค ำนวณ
และโค้ดดิ้งได้อย่ำงเหมำะสม ต่อมำในกิจกรรมที่ ๒ เป็นกำรต่อ
ยอดควำมรู้และทักษะด้ำนโค้ดดิ้งในกำรจัดท ำโครงงำนสิ่งประดิษฐ์
สมองกลฝังตัวด้วยบอร์ด KidBright ให้แก่ครูผู้สอน เพ่ือน ำมำใช้ใน
กำรพัฒนำสื ่อกำรเรียนกำรสอนที่สอดคล้องต่อกำรเรียนรู้ของ
นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำและออทิสติก รวมทั้งกำร
ใช้เป็นเครื่องมือช่วยในกำรส่งเสริมพฤติกรรมที่เหมำะสมให้แก่
นักเรียน 

ผลจำกกำรด ำเนินงำนที่ผ่ำนมำ พบว่ำครูผู ้สอนมีควำม
พร้อมในกำรน ำองค์ควำมรู้และสื่อที่พัฒนำขึ้นไปใช้ในห้องเรียนจริง 
สำมำรถออกแบบกิจกรรมให้สอดคล้องกับบริบทและศักยภำพใน
กำรเรียนรู้ของผู้เรียนได้ เพื่อให้กำรเรียนรู้เกิดผลกับนักเรียนอย่ำง
เป็นรูปธรรม จึงได้จัดกิจกรรมที่ ๓ “ค่ำยส่งเสริมกำรเรียนรู้ด้วยสื่อ
กำรเรียนกำรสอนสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว KidBright ส ำหรับ
นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำและออทิสติก” ขึ้นในครั้ง
นี้ โดยกลุ่มเป้ำหมำยประกอบด้วยครูและนักเรียนจำกโรงเรียนกลุ่ม
เดิมที่เข้ำร่วมกิจกรรมที่ ๒ ประกอบด้วย ครู ๓ คน และนักเรียน ๓ 
คน ต่อ ๑ โรงเรียน รวมทั้งสิ้นประมำณ ๑๒๖ คน   

ค่ำยดังกล่ำวเปิดโอกำสให้นักเรียนได้เรียนรู้ผ่ำนกำรลงมือ
ปฏิบัติจริง ในสภำพแวดล้อมที่เอ้ือต่อกำรมีส่วนร่วมและกำรท ำงำน
ร่วมกัน เน้นกำรลงมือปฏิบัติจริง (Hands-on Learning) เพ่ือ
พัฒนำทักษะกำรคิดเชิงค ำนวณ กำรคิดอย่ำงเป็นล ำดับขั้น และกำร
แก้ปัญหำอย่ำงเป็นระบบ โดยบูรณำกำรองค์ควำมรู้ด้ำนโค้ดดิ้งอย่ำง
เป็นล ำดับ ตั ้งแต่ก ิจกรรม Unplugged Coding ไปจนถึงกำร
ประยุกต์ใช้บอร์ด KidBright ในกำรสร้ำงผลงำน “นิทำนเซนเซอร์ 

Coding Onstage” ซึ่งช่วยพัฒนำทักษะกำรคิดอย่ำงเป็นระบบ 
กำรสื่อสำร และกำรเชื่อมโยงควำมรู้สู่สถำนกำรณ์ในชีวิตประจ ำวัน 

นอกจำกนี้ ยังเป็นเวทีที่เปิดโอกำสให้ครูผู้สอนได้ทดลอง
ใช้ “สื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้” ที่พัฒนำด้วยบอร์ด KidBright จำก
กำรอบรมในระยะที่ผ่ำนมำกับนักเรียนจริง ซึ่งเป็นสื่อสิ่งประดิษฐ์
สมองกลฝังตัวที่มีกำรเขียนโค้ดค ำสั่งควบคุมบอร์ด KidBright และ
เซนเซอร์ต่ำง ๆ เพื่อกระตุ้นควำมสนใจของนักเรียนที่มีควำม
บกพร่องทำงสติปัญญำและออทิสติก ผ่ำนกลไกกำรให้ค ำใบ้ 
(prompt) กำรเสริมแรงทำงบวก (positive feedback) เช่น ไฟ
สัญลักษณ์แสดงค ำตอบถูกต้อง เสียงดนตรี หรือกำรตอบสนอง
แบบอินเทอร์แอคทีฟ (Interactive Response) ซึ่งช่วยสร้ำง
แรงจูงใจและท ำให้กำรเรียนรู้เป็นรูปธรรม เข้ำใจง่ำย และน่ำสนใจ
ยิ่งขึ้น 

  

 

 

 
 

สื่อการเรียนการสอนด้วยสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว 
KidBright ที่ครูได้พัฒนาขึ้นและน ามาจัดฐานกิจกรรมใน

ค่ายเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในสาระวิชาต่าง ๆ ให้กับนักเรียน
ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญาและออทิสติก 
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กิจกรรมค่ำยตลอด ๓ วัน ได้บูรณำกำรองค์ควำมรู้อย่ำง
เป็นล ำดับ เริ่มจำกกำรปูพื้นฐำนกระบวนกำรคิด เหตุและผล และ
กำรท ำงำนอย่ำงเป็นขั้นตอนผ่ำนกิจกรรม Unplugged Coding 
โดยได้รับเกียรติจำก อำจำรย์ฤทัย จงสฤษดิ์ ผู้อ ำนวยกำรฝ่ำย
อำวุโส และคณะ จำกฝ่ำยบริกำรทำงวิชำกำรและกำรประเมิน
หลักสูตร สวทช. เป็นวิทยำกรถ่ำยทอดองค์ควำมรู้ 

 

   

 

 

 
 

จำกนั้นต่อยอดสู่กำรเขียนโค้ดด้วยบอร์ด KidBright เพ่ือ
สร้ำง “เครื่องรดน ้ำต้นไม้อัตโนมัติ” ควบคู่กับกิจกรรมเพำะเมล็ด
ต้นอ่อนทำนตะวัน โดยให้นักเรียนฝึกตั้งค ำสั่งรดน ้ำตำมเวลำและ
สังเกตกำรเจริญเติบโตอย่ำงเป็นระบบ และต่อด้วยฐำนกิจกรรม
กำรเรียนรู้บูรณำกำรตำมสำระวิชำต่ำง ๆ โดยครูได้น ำสื่อกำรเรียน
กำรสอนด้วยสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว KidBright ที่พัฒนำขึ้น มำ
ประยุกต์ใช้ในกำรจัดกิจกรรมให้กับนักเรียน                                                                                                         

 

 

         

 นักเรียนก าลังสร้างเครือ่งรดน ้าตน้ไม้อัตโนมัติ โดยเขยีนโค้ดค าสั่งควบคุม 

บอร์ด KidBright ให้รดน ้าตามเวลาทีก่ าหนด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ปิดท้ำยด้วยกิจกรรมสร้ำงสรรค์ “นิทำนเซนเซอร์ Coding 
Onstage” เปิดโอกำสให้ครูและนักเรียนร่วมกันออกแบบค ำสั่ง
ควบคุมบอร์ด KidBright และเซนเซอร์ที่ติดตั้งในฉำกกำรแสดง ก่อน
น ำเสนอผลงำนผ่ำนบทบำทสมมติบนเวที เพื่อเชื่อมโยงกำรเรียนรู้สู่
ชีวิตประจ ำวัน โดยมีอำจำรย์นรำภรณ์ เขื่อนแก้ว อำจำรย์พฤทธิ์ 
เขื่อนแก้ว ผู้เชี่ยวชำญด้ำนอิเล็กทรอนิกส์และสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝัง
ต ัว และอำจำรย ์อล ิสำ ส ุวรรณรัตน์ นั กว ิชำกำรอำว ุโส ฝ ่ำย
ประสำนงำนหน่วยงำนควำมร่วมมือเพื่อกำรพัฒนำก ำลังคนและ
โครงกำรอันเนื่องมำจำกพระรำชด ำริ สวทช. ที่มีควำมเชี่ยวชำญ
ด้ำนเทคโนโลยีส ิ ่งอ ำนวยควำมสะดวกทำงกำรศึกษำส ำหรับ
นักเรียนพิกำร ให้ค ำแนะน ำอย่ำงใกล้ชิด  

กิจกรรม Unplugged Coding เพื่อปูพื้นฐานให้นักเรยีนเข้าใจเรือ่งล าดับค าสั่ง เหตแุละผล 
และการท างานอย่างเป็นขัน้ตอน เช่น กิจกรรมจิ๊กซอว์ตน้ไม้ และการทดลองเรื่องพชืดดูน ้า 

ฐานกิจกรรมการเรยีนรู้ที่มกีารใช้ส่ือการเรยีนการสอนด้วยสิ่งประดิษฐ์สมองฝังตวั 
KidBright ชว่ยส่งเสรมิการเรียนนรู้ในสาระวิชาต่าง ๆ ให้แกน่ักเรยีน 
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อีกหนึ่งหัวใจส ำคัญของกำรจัดค่ำยครั้งนี้ คือกำรประยุกต์ใช้
เทคนิคกลวิธีกำรรับรู ้ผ่ำนกำรมอง (Visual Strategies) อย่ำงเป็น
ระบบ โดยใช้ตำรำงเวลำภำพ (Visual Schedule) และตำรำงขั้นตอน
กำรท ำงำน ซึ่งช่วยให้นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงสติปัญญำและ
นักเรียนออทิสติกที่เข้ำร่วมกิจกรรมค่ำย สำมำรถเห็นล ำดับกิจกรรม 
คำดกำรณ์สิ่งที่จะเกิดขึ้น และปฏิบัติตำมขั้นตอนได้ง่ำยขึ้น ส่งผลให้มี
สมำธิและมีส่วนร่วมได้อย่ำงต่อเนื่อง 

  

 

 

 

 

 

ค่ำย “จำกโค้ดสู่กำรเรียนรู้” ในครั้งนี้สะท้อนแนวคิดกำร
ใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือสร้ำงโอกำสทำงกำรศึกษำอย่ำงเท่ำ
เทียม โดยครูท ำหน้ำที่เป็นผู้ออกแบบกำรเรียนรู้ผ่ำนกำรเขียนโค้ด
ควบคุมสื่อ ส่วนผู้เรียนได้พัฒนำศักยภำพผ่ำนประสบกำรณ์ตรง 
เห็นผลลัพธ์จำกกำรกระท ำของตนเอง และเกิดควำมภำคภูมิใจใน
ควำมส ำเร็จ อันเป็นรำกฐำนส ำคัญของกำรพึ่งพำตนเองและกำรมี
คุณภำพชีวิตที่ดีอย่ำงยั่งยืนในอนำคต 

นักเรยีนก าลังแสดงบทบาทสมมติบนเวทีในกิจกรรม “นิทานเซนเซอร์ 
Coding Onstage” 

 

ตารางเวลาภาพช่วยให้นักเรยีนสามารถเห็นล าดับกิจกรรมและปฏิบัติตามขั้นตอนได้ง่ายขึ้น 
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 กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้และสร้างแรงบันดาลใจเยาวชนไทย 
ในงาน “อว. For Kids” เนื่องในวันเด็กแห่งชาติ ประจำปี 2569  

บ้านวิทยาศาสตร์สิรินธรได้ร่วมจัดนิทรรศการในงาน “อว. 
For Kids” เนื่องในวันเด็กแห่งชาติ ประจำปี 2569 ซึ่งจัดขึ้นเมื่อ
วันที่ 10 มกราคม 2569 โดยกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรม ณ บริเวณอาคารพระจอมเกล้า สำนักงาน
ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
(โยธี) เพื ่อสร้างการรับรู ้เกี ่ยวกับบทบาทและภารกิจของบ้าน
วิทยาศาสตร์สิรินธร พร้อมทั้งขยายโอกาสการเข้าถึงกิจกรรมสู่เด็ก
และเยาวชนในวงกว้าง อีกทั ้งย ังจุดประกายความสนใจด้าน
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิจัย และนวัตกรรมให้แก่เด็กและเยาวชน
ไทย ภายในงานมีกิจกรรมที่มุ่งเน้นการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ 
(Hands-on Learning) เพื ่อให้เด็กเกิดประสบการณ์ตรง และ
สามารถเชื่อมโยงความรู้กับชีวิตประจำวันได้จริง 

 

การจัดกิจกรรมภายในบูธถูกออกแบบให้มีความหลากหลายและ
สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลัก ได้แก่ 
ส่วนให้ข้อมูลและประชาสัมพันธ์ (Information Zone) และส่วน
กิจกรรมเชิงปฏิบัติการ (Workshop Zone) 

 โดยในส่วน Information Zone เป็นจุดต้อนรับ ให้ข้อมูลเกี่ยวกับ
บทบาท ภารกิจ โครงการ และหลักสูตรต่าง ๆ ของบ้านวิทยาศาสตร์สิ
รินธร มีเจ้าหน้าที่คอยอธิบายและให้คำแนะนำแก่ผู ้ปกครองและ
เยาวชน พร้อมทั้งมีสื่อประชาสัมพันธ์ เช่น แผ่นพับ และ QR Code 
เพื่อเชื่อมต่อไปยังช่องทางออนไลน์ และยังมีกิจกรรมสร้างการมีส่วน
ร่วม เช่น การตอบคำถามและการกดติดตามเพจ Facebook เพื่อรับ
ของที่ระลึก  

 

ในส่วน Workshop Zone เป็นพื้นที่สำคัญที่เปิดโอกาสให้เด็กและ
เยาวชนได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง โดยมีกิจกรรม ได้แก่ 
กิจกรรมต่อวงจรมอเตอร์ประกอบพัดลมมินิ ซึ่งเป็นกิจกรรมเด่นที่ช่วย
ให้ผู้เข้าร่วมเข้าใจหลักการพื้นฐานของไฟฟ้าและวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
ผ่านการประกอบอุปกรณ์จริง ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ การ
แก้ปัญหา และความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง นอกจากนี้ยังมี
กิจกรรมระบายสีสร้างสรรค์ในหัวข้อ “Green Job” ที่เปิดโอกาสให้
เด็กเล็กได้ใช้จินตนาการ พร้อมทั้งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ควบคู่
กับการเรียนรู้แนวคิดทางวิทยาศาสตร์เบื้องต้นอย่างลงตัว 
 

ผู้เขียน: สุธิดา มณีรัตนโชติ  

งานวางแผนเชิงรุกและพัฒนาโครงการด้านวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี ณ บ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร (PROS)   

ฝ่าย  
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นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมเสริมเพื ่อดึงดูดความสนใจและเพิ ่มความ
สนุกสนานแก่ผู ้เข้าร่วม ได้แก่ เกมขดลวดไฟฟ้า (Electric Maze 
Game) ซึ่งเป็นเกมที่ช่วยฝึกสมาธิ ความแม่นยำ และการควบคุมการ
เคลื่อนไหว พร้อมทั้งสอดแทรกความรู้ด้านวงจรไฟฟ้า รวมถึงกิจกรรม
สอยดาวสัตว์น่ารัก เพื่อสร้างแรงจูงใจในการเข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ 
ภายในบูธ โดยผู้เข้าร่วมจะได้รับสิทธิ์สอยดาวเมื่อเข้าร่วมกิจกรรมใด
กิจกรรมหนึ่ง สร้างบรรยากาศแห่งการเรียนรู้และการมีส่วนร่วมอย่าง
ต่อเนื่อง 

 

กิจกรรมภายในบูธของบ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร ประสบความสำเร็จ
เป็นอย่างมาก โดยมีผู้เข้าร่วมกิจกรรมภายในบูธรวมทั้งสิ้น 424 คน 
สูงกว่าเป้าหมายที่ต ั ้งไว้ และมีผู ้เข้าร่วมกิจกรรมเชิงปฏิบัติการ 
(Workshop) จำนวน 242 คน ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงความสนใจของเด็ก

และเยาวชน  ต่อการเรียนรู ้ด ้านวิทยาศาสตร์ กิจกรรมต่อวงจร
มอเตอร์พัดลมมินิได้รับความนิยมสูง เนื่องจากให้ทั้งความรู้และความ
สนุก ขณะที่กิจกรรมระบายสีได้รับความนิยมในกลุ่มเด็กเล็ก ส่วน
กิจกรรมสอยดาวสัตว์น่ารักและเกมขดลวดไฟฟ้านับว่ามีส่วนช่วยใน
การดึงดูดและกระตุ้นการมีส่วนร่วมของผู้เข้าร่วมทุกช่วงวัย  

  

 

 

 

 
 

ในขณะเดียวกันการเข้าร่วมจัดในครั้งนี้ยังสร้างผลลัพธ์เชิงคุณภาพที่
สำคัญ ได้แก่ การสร้างภาพลักษณ์ที่ดีให้กับบ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร
ในฐานะหน่วยงานที่ส่งเสริมการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์อย่างทันสมัย
และเข้าถึงได้ง่าย การจุดประกายแรงบันดาลใจให้เด็กและเยาวชนเห็น
ว่าวิทยาศาสตร์เป็นเรื่องใกล้ตัวและสามารถเรียนรู้ได้อย่างสนุกสนาน 
รวมถึงการสร้างเครือข่ายผู้สนใจ โดยมีผู้ปกครองจำนวนมากสอบถาม
ข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับกิจกรรมและหลักสูตร และติดตามช่องทาง
ออนไลน์ของหน่วยงาน ซึ่งเป็นโอกาสสำคัญในการขยายฐานผู้เข้าร่วม
กิจกรรมในอนาคต  

ความสำเร็จดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงศักยภาพของบ้านวิทยาศาสตร์   
สิร ินธร รวมถึงบทบาทสำคัญในการส่งเสริมการเรียนรู ้ และจุด
ประกายแรงบันดาลใจด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ว ิจ ัย และ
นวัตกรรมให้แก่เยาวชนไทย ในงาน “อว. For Kids” เนื่องในวันเด็ก
แห่งชาติ ประจำปี 2569 
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