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ขับเคลื่อนการศึกษาสู่อนาคต สวทช. ร่วมกับ สพฐ.  
สร้างความเข้มแข็งครู EEC สู่ผู้น าการเรียนรู้ด้านยานยนต์

ดิจิทัลและอิเล็กทรอนิกส์  หนุนการพัฒนาก าลังคน 
เพื่อสอดคล้องกับอุตสาหกรรมเป้าหมายของประเทศ 

 

 

 

 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

ช่วยส่งเสริมซอฟต์พาวเวอร์ได้อย่างไร? 
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ผลงานโครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว
ของนักเรียนพิการ 

สู่เวทีงานประกวดระดบันานาชาต ิ
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ขับเคลื่อนการศึกษาสู่อนาคต สวทช. ร่วมกับ สพฐ. สร้างความเข้มแข็ง
ครู EEC สู่ผู้นำการเรียนรู้ด้านยานยนต์ดิจิทัลและอิเล็กทรอนิกส์  หนุน
การพัฒนากำลงัคนเพื่อสอดคล้องกับอุตสาหกรรมเป้าหมายของประเทศ

การอบรมเชิงปฏิบัติการ หลักสูตรยานยนต์ ดิจิทัลและ
อิเล็กทรอนิกส์ โครงการส่งเสริมการเรียนรู ้ด ้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและนวัตกรรม ที่สอดคล้องกับอุตสาหกรรมเป้าหมาย
ของประเทศ ระหว่างวันที่ 29 - 30  เมษายน 2568 และวันที่ 1-2 
พฤษภาคม 2568 ณ โรงแรม บางแสน เฮอริเทจ ต.แสนสุข อ.เมือง 
จ.ชลบุรี โดยมีผู้เข้าร่วมกิจกรรมเป็นครูผู้สอนระดับมัธยมศึกษาใน
พื้นที่ EEC จำนวน 240 คน 
 

สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ 
(สวทช.) โดยฝ่ายบริการทางวิชาการและการประเมินหลักสูตรด้าน
พัฒนากำลังคน ร่วมกับสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน (สพฐ.) สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาฉะเชิงเทรา 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาชลบุรี ระยอง ดำเนินงานโครงการ
ความร่วมมือส่งเสริมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ให้กับ
โรงเรียนในเขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC) และมีกำหนดจัด
อบรมเชิงปฏิบัติการหลักสูตรยานยนต์ ดิจิทัลและอิเล็กทรอนิกส์ 
ระหว่างวันที่ 29 - 30  เมษายน 2568 และวันที่ 1-2 พฤษภาคม 
2568 ณ โรงแรมบางแสน เฮอริเทจ จังหวัดชลบุรี ให้แก่ครูระดับ
มัธยมศึกษาในเขตพื้นที่ EEC เพื่อเพิ่มพูนความรู้ผ่านประสบการณ์
จร ิง จากอาจารย ์  น ักว ิจ ัย น ักว ิชาการ ผ ู ้ เช ี ่ยวชาญและมี
ประสบการณ์ตรงในการถ่ายทอดความรู้ ส่งเสริมให้เกิดการพัฒนา
ทักษะในศตวรรษที่ 21 และเสริมสร้างสมรรถนะให้ตรงกับความ

ต้องการของอุตสาหกรรมในเขตพื้นที่ EEC อันจะเป็นแนวทางให้ครู
สามารถนำไปพัฒนาต่อยอดเป็นหลักสูตรสถานศึกษาสำหรับสอน
นักเรียนต่อไป  

 ในการจัดการอบรมครั้งนี้ได้รับเกียรติจาก ดร.ภูธร จันทะหงษ์  
ปุณยจรัสธำรง  ผู้ช่วยเลขาธิการคณะกรรมการการศึกษา  
ขั้นพื้นฐาน สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 
เป็นประธานกล่าวเปิดการอบรม โดยมีนายวงศกร ประกอบนันท์ 
ผู้อำนวยการสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาฉะเชิงเทรา 
และนายจตุพันธ์ รุจิรานุกุล กล่าวรายงาน และนางฤทัย จงสฤษดิ์ 
ผู้อำนวยการฝ่ายอาวุโส ฝ่ายบริการทางวิชาการและการประเมิน
หลักสูตรด้านพัฒนากำลังคน สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) กล่าวต้อนรับผู้เข้าร่วมอบรมทุกท่าน 
 

 

 
 

ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้ฟังบรรยายและทำกิจกรรมฝึกปฏิบัติการ ดังนี้ 

ผู้เขียน: วิชชานันท์ งามถิ่น   

ฝ่ายบริการทางวิชาการและการประเมินหลักสูตรด้านพัฒนากำลังคน (ASI)  
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1. ฟังบรรยายเกี่ยวกับความสำคัญของการเตรียมกำลังคน เพื่อ
รองรับเทคโนโลยีระบบอัตโนมัติ หุ่นยนต์ และระบบอิเล็กทรอนิกส์
อัจฉริยะ ต่อการพัฒนาไปสู ่อ ุตสาหกรรม 4.0 ระบบอัตโนมัติ 
หุ ่นยนต์ และระบบอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ เป็นเทคโนโลยีฐานที่
สำคัญที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในภาคอุตสาหกรรมอื่น ๆ ได้อย่าง
กว้างขวาง 
วิทยากรโดย   นายปิยวัฒน์ จอมสถาน วิศวกร จากศูนย์นวัตกรรม
การผลิตยั่งยืน (Sustainable Manufacturing Center: SMC) 
เมืองนวัตกรรมระบบอัตโนมัติ หุ่นยนต์ และอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ 
1 ใน 4 เมืองนวัตกรรมของ EECi, NECTEC สวทช.  

2. ฟังบรรยายและแนะนำความรู้เบื้องต้น Intro Autonomous 
Vehicles เทคโนโลยียานยนต์อัตโนมัติ เป็นยานยนต์สมัยใหม่ที่ใช้
ระบบอัจฉริยะหลายแบบเข้าช่วยงาน ได้แก่ เทคโนโลยีการขับขี่
อ ัตโนมัต ิ (autonomous driving technology) ที ่ใช ้เซนเซอร์
ประกอบกับระบบการคำนวณ เพ่ือวางแผนและควบคุมให้  
ยานยนต์ตอบสนองกับสภาพแวดล้อมต่าง ๆ ได้โดยไม่ต้องใช้คนบังคับ 
ซึ่งเทคโนโลยีนี้มีบทบาทสำคัญในตลาดอุตสาหกรรมยานยนต์ไฟฟ้า 
(electric vehicle: EV) ในพ้ืนที่ EEC 
 

กิจกรรมปฏิบัติการ : สนุกคิดพิชิตยานยนต์ขับเคลื่อนอัตโนมัติ 
- เรียนรู้พ้ืนฐานการทำงานของระบบอัตโนมัติ ประกอบด้วย  
ส่วนรับรู้ (sensor) ส่วนประมวลผล (processor) และส่วนขับเคลื่อน 
(actuator) 
- ทักษะการต่อวงจรไฟฟ้าเบื้องต้น  
- ทักษะการประกอบชิ้นงานและการใช้เครื่องมือทางกล  
- การใช้การคิดเชิงเหตุผลเพ่ือแก้ไขปัญหา 
วิทยากรโดย อาจารย์ ดร.ปิติวุฒญ์ ธีรกิตติกุล ผู้ช่วยผู้อำนวยการ  
ฝ่ายพัฒนาความยั่งยืน สถาบันวิทยาการหุ่นยนต์ภาคสนาม (FIBO) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี (KMUTT)  (นักเรียน
ทุนโครงการพัฒนาอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี
สำหรับเด็กและเยาวชน JSTP, สวทช. รุ่นที่ 1 
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3. กิจกรรมสนุกคิดพิชิตปัญญาประดิษฐ์   
ช่วงที่ 1 ความหมายของปัญญาประดษิฐ์ (AI) และการเรียนรู้ของ
เครื่อง (Machine learning) รวมถึง การแยกประเภท 
(classification) 
- พื้นฐานการสอนคอมพิวเตอร์ในการแยกแยะรูปภาพสิ่งตา่งๆ 
- แนะน าท าความรู้จัก AI แนะน าการท า classification ดว้ย 
Dichotomous key และ กิจกรรมกลุ่ม classification 
ช่วงที่ 2  - แข่งขันกิจกรรม classification - แนะน าการท า 
Machine learning ด้วย Teachable Machine   
เป็นเครื่องมือปัญญาประดษิฐ์ทีพ่ัฒนาโดย Google AI ซึ่งช่วยให้ครู
และนักการศึกษาสามารถสร้างโมเดลการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐไ์ด้อย่างง่ายดาย   โดยไม่จ าเป็นต้องมทีักษะดา้นการ
เขียนโปรแกรม ซึ่งจะช่วยสร้างบรรยากาศ การเรียนรู้ที่สนุกสนาน และ
ส่งเสริมพัฒนาการของนักเรียนในหลายดา้น 
วิทยากรโดย อาจารย์ ดร.ปิติวฒุญ์ ธีรกิตติกุล 

 

 

4. กิจกรรมเชิงปฏิบัตกิารแบ่งกลุ่มย่อย ตามเขตพื้นที่ ระดมสมอง
แนวทางออกแบบแผนการสอนรายวิชาเพิ่มเติมหรือการน ากิจกรรม
จากหลักสูตรยานยนต์ ดิจิทลัและอิเล็กทรอนิกส์ ไปปรับใช้กบับริบท
ของสถานศึกษา  
วิทยากรโดย นายบุญลือ ค าถวาย ศึกษานิเทศก์ สนง.เขตพื้นทีก่ารศึกษา
มัธยมศึกษาชลบุรี ระยอง และ นายกิจจา ตรีสาม ศึกษานิเทศก์ สนง.
เขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาฉะเชิงเทรา 

 

หลังจากเสร็จสิ ้นการอบรมคุณครูจากส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษาฉะเชิงเทรา และส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ชลบุรี ระยอง จะได้น าความรู้และประสบการณ์ที่ได้จากการอบรมไป
ปรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนของตนเอง ภายใต้การให้
ค าแนะน าของศึกษานิเทศน์ในเขตของตน เพื่อร่วมเป็นส่วนหนึ่งในการ
วางรากฐานทางการศึกษาและพัฒนาด้านก าลังคนให้สอดคล้องกับการ
เติบโตของอุตสาหกรรมประเทศในอนาคต 

_____________________________________ 
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การดำเนินการคัดเลือกนักเรียนทุนโครงการพัฒนาอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี สำหรับเด็กและเยาวชน (JSTP) รุ่นที่ 27 ประจำปี 2568 

 
     สำนักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ 
(สวทช.)  ได้ดำเนินโครงการพัฒนาอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีสำหรับเด็กและเยาวชน (JSTP) มาตั้งแต่ปี 2540 มีเป้าหมาย
เพื ่อส่งเสริมและสนับสนุนเยาวชนที่มีความความสามารถพิเศษทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ให้มีโอกาสพัฒนาและต่อยอดความรู้ทาง
วิชาการและการวิจัย และสามารถก้าวเข้าสู ่อาชีพ นักวิทยาศาสตร์/
นักวิจัย ที่มีคุณภาพของประเทศ 
 

การดำเนินงานของโครงการ JSTP แบ่งเป็น 2 ระดับ คือ  
1. กลุ่มผู้มีความสามารถพิเศษ (ทุน JSTP ระยะสั้น) คัดเลือกจาก
เด็กและเยาวชนทั ่วประเทศ ปีละประมาณ 50 คน จะได้ร ับทุน
สนับสนุนการทำโครงงานวิทยาศาสตร์ จำนวน 10,000 บาท/ปี ซึ่งจะ
ได้รับการสนับสนุนและส่งเสริม ให้เข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ได้แก่ 
ค่ายวิทยาศาสตร์ และจัดให้มีนักวิทยาศาสตร์พี่เลี้ยงหรือนักเทคโนโลยี 
พ่ีเลี้ยง (Mentor) คอยดูแลและให้คำปรึกษาตามแนวทางดูแลและบ่ม
เพาะ (Enrichment) ให้แก่เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมโครงการฯ ได้
พัฒนาศักยภาพอย่างเหมาะสม 

 

 
 
 

2. กลุ่มผู้มีแววอัจฉริยภาพ (ทุน JSTP ระยะยาว) คัดเลือกจากกลุ่ม
ระยะสั้น ปีละประมาณ 7 คน สนับสนุนทุนจนจบปริญญาเอกโดยไม่
ผูกพันผู้รับทุน เพ่ือพัฒนาศักยภาพให้ก้าวสู่เส้นทางอาชีพ นักวิชาการ
และนักวิจัยด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยมีนักวิทยาศาสตร์ 
พ่ีเลี้ยงและนักเทคโนโลยีพี่เลี้ยง (Mentor) คอยดูแลและให้คำปรึกษา  

การคัดเลือกนักเรียนระดับมัธยมศึกษา JSTP ระยะสั้น รุ่นที่ 
27 ประจำปี 2568  มีนักเรียนจากทั่วประเทศให้ความสนใจสมัครเข้า
ร่วมโครงการ JSTP ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จำนวน 507 คน 
จาก 7 สาขา ได้แก่ คณิตศาสตร์ คอมพิวเตอร์ เคมี ชีววิทยา-เกษตร 
ฟิสิกส์ วิทยาศาสตร์การแพทย์ และวิศวกรรมศาสตร์  และผ่านการ
คัดเลือกให้เข้ารับการสัมภาษณ์ จำนวน 98 คน โดยเกณฑ์การ
คัดเลือกพิจารณาจากองค์ประกอบหลายประการประกอบกัน เช่น 
การนำเสนอแนวคิดเร ื ่องโครงงานวิทยาศาสตร์ที ่น ักเรียนสนใจ  
การตอบคำถาม การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ประวัติทางการศึกษา ความ
มุ่งมั่นตั้งใจ รางวัล/ผลงาน ความสามารถพิเศษ บุคลิกภาพ เป็นต้น 

 
 

ผู้เขียน: ชัญญาภัค นาควารี   

ฝ่ายพัฒนาผู้มีความสามารถพิเศษและอัจฉริยภาพ 

ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (GIF)  
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 กระบวนการคัดเลือกจะดำเนินการโดยคณะทำงานโครงการ
พัฒนาอัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสำหรับเด็กและ
เยาวชน รุ่นที่ 27 ซึ่งประกอบด้วย ผู้ทรงคุณวุฒิจากหลากหลายสาขา 
และเป็นศิษย์เก่าของโครงการ JSTP (JSTP Alumni) เพ่ือร่วมกัน 
เฟ้นหานักเรียนที่มีความสามารถพิเศษทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ให้ได้รับโอกาสในการพัฒนาศักยภาพในการทำโครงงานวิทยาศาสตร์ 
เป็นระยะเวลา 1 ปี  

 
 

 
 
จากนักเรียนที ่ได้ร ับคัดเลือกให้เข้ารับการสัมภาษณ์ใน

รูปแบบออนไลน์ จำนวน 98 คน ผ่านการคัดเลือกเข้าร่วมโครงการ 
JSTP ระยะสั้น รุ ่นที่ 27 จำนวน 40 คน โดยตลอดระยะเวลา 1 ปี 
นักเรียนได้มีโอกาสมาเข้าร่วมกิจกรรมค่ายเสริมประสบการณ์ 3 ครั้ง  
และหลายคนได้มีโอกาสเข้ามาฝึกวิจัยกับนักวิจัย สวทช. เพื่อพัฒนา 
 

ศักยภาพอย่างเข้มข้นและต่อเนื่อง จากนั้นนักเรียน 40 คน ได้นำเสนอ
ผลงานโครงงานวิทยาศาสตร์ต่อคณะทำงานโครงการฯ เพื่อประเมิน
ศักยภาพในการทำงานด้านวิทยาศาสตร์  และคัดเล ือกผู ้ม ีแวว
อัจฉริยภาพ ให้เข้ารับการสนับสนุนทุนการศึกษาและวิจัย (ทุนระยะ
ยาว) ประจำปี 2568 จำนวน 7 คน 
 
 

ตารางแสดงผลการคัดเลือกเข้าร่วมโครงการในแต่ละสาขา การนำเสนอ
ผลงานโครงงานวิทยาศาสตร์ และจำนวนผู้ได้รับคัดเลือกให้รับทุน
สนับสนุนการศึกษา (ทุนระยะยาว) 

 
การคัดเลือกผู้มีแววอัจฉริยภาพ คณะทำงานจะประเมินตาม

หลักเกณฑ์ในมิติต่าง ๆ ได้แก่ (1) ความน่าสนใจของเรื่องที่ศึกษา  
(2) การออกแบบและวางแผนการทดลอง (3) ความรู้ ความเข้าใจ
ในงานที่ทำ (4) ทักษะและกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์   
(5) ความรับผิดชอบ (6) ความคิดสร้างสรรค์ และ(7) ผลการดำเนินงาน
ในภาพรวม โดยคณะทำงานคัดเลือก และมีมติรับรองรายชื่อนักเรียนที่มี
คุณสมบัติเหมาะสมเพ่ือเข้ารับทุนสนับสนุนการศึกษาโครงการพัฒนา
อัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสำหรับเด็กและเยาวชน 
(JSTP) รุ่นที่ 27 ประจำปี 2568 จำนวน 7 ทุน ซึ่งจะได้รับการพัฒนา
ศักยภาพให้สามารถก้าวเข้าสู ่อาชีพนักวิทยาศาสตร์/นักวิจัย ที ่มี
คุณภาพของประเทศต่อไป 
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วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีช่วยส่งเสริมซอฟต์พาวเวอร์ได้อย่างไร? 
 

      ศาสตราจารย์กิตติคุณ ดร.วิษณุ เครืองาม อดีตรองนายกรัฐมนตรีได้
เล่าให้ฟังในการประชุมสภาการศึกษาเสวนา (OEC Forum) ครั้งหนึ่งว่า 
ท่านได้รับมอบหมายจากอดีตนายกรัฐมนตรี พลเอกประยุทธ์ จันทร์โอชา 
ให้ไปหาคำภาษาไทยสำหรับคำว่า “soft power” ท่านจึงได้ไปปรึกษา
ราชบัณฑิต ราชบัณฑิตท่านแรกยึดหลักภาษาบาลีสันสกฤต จึงแนะนำ
ให้ใช้คำว่า “อำนาจละมุน” ส่วนราชบัณฑิตท่านที่สอง ยึดหลักการคู่
ตรงข้าม (principle of the opposites) เมื่อเรามีคำว่า “แสนยานุภาพ” 
แทน hard power อยู่แล้ว เราจึงควรใช้คำว่า “กัลยานุภาพ” สำหรับ 
soft power เมื่อได้คำแนะนำดังนี้ ดร.วิษณุ เครืองาม นำความไปเรียน
ท่านนายกฯ เมื่อท่านนายกฯ รับทราบตัวเลือกทั้งสองคำนี้ จึงตัดสินใจ 
ใช้ทับศัพท์ภาษาอังกฤษ “ซอฟต์พาวเวอร์” ดังเดิม  

นางสาวิตร ีสุวรรณสถิตย์ ที่ปรกึษากระทรวง
วัฒนธรรม ได้อธิบายถึงความหมายของอำนาจ
ชนิดต่างๆ ตามนิยามของ Joseph S. Nye, Jr. 
ว่า hard power คือการใช้กำลงัข่มขู่ทางทหาร
หรือเศรษฐกิจ โดยอำนาจชนิดนี้สามารถวัดได้
จากปริมาณทรัพยากรทางกายภาพ เช่น การ

พัฒนาอาวุธนวิเคลยีร์ หรือขนาดของกองกำลังทหาร ในขณะที่ soft 
power คืออำนาจในการโน้มนา้วใจคนอ่ืน ทำให้คนอ่ืนชืน่ชอบ นิยม
และทำตาม นอกจากนั้นยังมี smart power การใช้อำนาจทั้งแข็งกร้าว 
ทั้งโน้มน้าว และละมุนละม่อม ตลอดจนใช้เครื่องมือ ทรัพยากร และ
อำนาจทุกชนิดที่มีอยู่ ตามความจำเป็นของบริบทสถานการณ์ การวัด 
soft power และการจัดอันดับประเทศตามความเข้มแข็งของ soft 
power ในอดีตอาจพิจารณาจาก 
 

- ภาพยนตร์: การดึงดูดใจ สนใจใคร่รู้ จนอยากชมภาพยนตร์เกี่ยวกับ
ประเทศนั้นๆ เพ่ือจะได้รู้จักประเทศนั้นมากขึ้น 
- การท่องเที่ยว: การดึงดูดใจ จนนำไปสู่การไปเยี่ยมชมประเทศนั้นๆ 
ไปสัมผัสการใช้ชีวิตในประเทศนั้นด้วยตนเอง ในระยะเวลาสั้นๆ 
- การศึกษา: การดึงดูดใจ จนอยากไปเรียนและใช้ชีวิตอยู่ที่ประเทศ
นั้นๆ ในช่วงระยะเวลาหนึ่งแบบผู้อยู่อาศัย ไม่ใช่แค่นักท่องเที่ยว  
- การอพยพ: ชื ่นชอบ พอใจหลงใหลมาก จนอพยพย้ายถิ ่นฐานไป
พำนักอยู่ในประเทศนั้นเป็นการถาวร 

ส่วนในปัจจุบันการจัดอันดับประเทศในแง่ soft power มี
หลายองค์กรดำเนินการอยู่ อาท ิ Brand Finance’s Global Soft 
Power Index, Monocle's Annual Soft Power Survey และ The 
Soft Power 30 Report. 

เมื่อเราเข้าใจนิยามของคำว่าซอฟต์พาวเวอร์ตลอดจนการจัด
อันดับประเทศตามความเข้มแข็งของซอฟต์พาวเวอร์แล้ว เราลองมาทำ
ความเข้าใจกันต่อว่า วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีช่วยส่งเสริม
ซอฟต์พาวเวอร์ได้อย่างไร? 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีช่วยส่งเสริมซอฟต์พาวเวอร์ได้ดังนี้ 
ก่อให้เกิดความร่วมมือและความเชื่อมั่น วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ทำหน้าที่เป็นสะพานให้เกิดความร่วมมือระหว่างประเทศได้ ช่วย  
ฟูมฟักความเข้าใจ และความไว้วางใจระหว่างประเทศ ผ่านการร่วมวิจัย 
การแบ่งปันความรู้ และการแก้ไขปัญหาระดับโลกร่วมกัน 
ส่งเสริมนวัตกรรมและการเติบโตทางเศรษฐกิจ  การมีพื้นฐานทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เข้มแข็ง สามารถดึงดูดการลงทุน การ
สร้างงาน และขับเคลื่อนการขยายตัวทางเศรษฐกิจได้ นำมาซึ่งอิทธิพล
และการดึงดูดใจของประเทศโดยรวม 
 

ผู้เขียน:ปิยวิทย์ คุ้มพงษ์   

ฝ่ายบริหารภาพลักษณ์และกิจกรรมด้านพัฒนากำลังคน 

ของบ้านวทิยาศาสตร์สิรนิธร (SRN)  

   

ฝ่าย  
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กำหนดประเด็นสำคัญระดับโลก ประเทศที่มีความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีสูงและมีการค้นพบอันยิ่งใหญ่ มักจะได้รับการยอมรับและ
ความเคารพจากนานาอารยประเทศ สามารถโน้มน้าวความคิดเห็นของ
สาธารณชนและสังคมโลก จนกำหนดทิศทางของประเด็นระดับโลกได้ 
เอื้อให้เกิดการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรม ความร่วมมือทางวิทยาศาสตร์ 
เป็นการนำพาผู้คนที่มีภูมิหลังหรือถิ่นกำเนิดที่แตกต่างกัน มาทำงาน
ร่วมกัน ก่อให้เกิดการเรียนรู้ ความเข้าใจและการเคารพซึ่งกันและกัน 
จนเอ้ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนวัฒนธรรมกัน 
การทูตวิทยาศาสตร์ คือการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นฐานใน
การสร้างความตระหนัก การตั้งปณิธาน หรือการใช้เป็นซอฟต์พาวเวอร์ 

จะเห็นได้ว่าการสร้างความเข้มแข็งทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี นอกจากจะก่อให้เกิดความร่วมมือ การแลกเปลี ่ยน
วัฒนธรรมและความเชื่อมั่นแล้ว ยังสามารถกำหนดประเด็นสาธารณะ 
ดึงดูดการลงทุน และดึงดูดใจโดยไม่ต้องใช้กำลังข่มขู่คุกคาม ซึ่งคือ 
ซอฟต์พาวเวอร์อย่างแท้จริง ในตัวของมันเอง 

หากพิจารณาซอฟต์พาวเวอร์ในลักษณะของสินค้าหรือบริการ
ที่น่าหลงใหล ตามที่คนทั่วไปเข้าใจกัน ในแง่นี้กิจกรรมฝึกอบรมเฉพาะ
ทางของงานบริหารห้องปฏิบัติการบ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร (PLAY)  
ก็มี “ซอฟต์พาวเวอร์” ที่ดึงดูด ให้นักเรียนหลงใหล และอยากตามมา
เรียนรู้กัน อาทิ หลักสูตร “Plant Cloning by Tissue Culture” 

  

 

ซึ่งนักเรียนจะได้รับความรู้เกี่ยวกับการขยายพันธุ์พืชด้วยวิธีเพาะเลี้ยง
เนื้อเยื่อ ตั้งแต่การอนุบาล การออกปลูก และการต่อยอดนำไปใช้
ประโยชน์ แถมยังได้ต้นอ่อนขนาดจิ๋วติดมือกลับบ้านไปด้วย 

   
อีกกิจกรรมที่ได้รับความนิยมไม่แพ้กัน คือการใช้โครงสร้างพื้นฐานของ 
Fabrication Lab บ้านวิทย์ฯ รวมถึงเครื่องมือขึ้นรูปชิ้นงานอย่าง 3D 
Printer และ Laser Cutter สร้างชิ้นส่วนต่าง  ๆ 

 
ให้ทั้งเด็กและผู้ใหญ่ได้ใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบ
และประกอบชิ้นส่วนเหล่านั ้นเป็นหุ ่นยนต์ จรวด รถยนต์ ฯลฯ ตาม
จินตนาการอันไร้ขอบเขตของตน แล้วนำมาทดสอบประสิทธิภาพใน
สนามแข่งขันที่เราสร้างเตรียมไว้ให้ 

 
จะเห็นได้ว่า “ซอฟต์พาวเวอร์” ก็สามารถอยู่บนพื้นฐานทาง

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เข้มแข็งได้เช่นกัน เรามาร่วมใจกันทำให้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของประเทศ เข้มแข็งยิ่ง  ๆขึ้นไปกันเถอะ 
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ผู้เขียน: อลิสา สุวรรณรัตน์  

ฝ่ายประสานงานหน่วยงานความร่วมมือเพื่อการพัฒนากำลังคนและ 

โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ (PAR) 

ผลงานโครงงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวของนักเรียนพกิาร 
สู่เวทีงานประกวดระดับนานชาติ 

 

 
 

 

ส ำนักงำนพัฒนำวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีแห่งชำติ 
(สวทช.) โดยฝ่ำยประสำนงำนหน่วยงำนควำมร่วมมือเพ่ือกำรพัฒนำ
ก ำลังคนและโครงกำรอันเนื ่องมำจำกพระรำชด ำริ และศูนย์
เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชำติ (เนคเทค) 
ร่วมกับมูลนิธิเทคโนโลยีสำรสนเทศตำมพระรำชด ำริสมเด็จพระเทพ
รัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี ได้ด ำเนินโครงกำรส่งเสริมกำร
เรียนกำรสอนโค้ดดิ้งในโรงเรียนน ำร่องที ่จัดกำรเรียนกำรสอน
นักเรียนที่มีควำมบกพร่องทำงกำรได้ยินและนักเรียนที ่มีควำม
บกพร่องทำงร่ำงกำยและกำรเคลื่อนไหว 10 โรงเรียน ตั้งแต่ปี 2561 
จนถึงปัจจุบัน  โดยจัดอบรมพัฒนำควำมรู้ด้ำนโค้ดดิ้งให้กับครูและ
นักเรียนพิกำรผ่ำนกำรใช้งำนบอร์ด KidBright ซึ่งเป็นบอร์ดสมองกล
ฝังตัว ผลงำนวิจัยของเนคเทค สวทช. ตั ้งแต่กำรใช้งำนบอร์ด 
KidBright ขั้นพื้นฐำน จนไปถึงกำรจัดท ำโครงงำนสิ่งประดิษฐ์สมอง
กลฝังตัว รวมทั้งกำรเรียนรู้กำรใช้บอร์ดสมองกลฝังตัวแบบอ่ืน ๆ ซึ่ง
ที ่ผ ่ำนมำครูและนักเรียนสำมำรถน ำควำมรู ้ไปต่อยอดพัฒนำ
โครงงำนสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัวที่ตอบโจทย์กำรแก้ปัญหำที่
เกี่ยวข้องกับกำรช่วยเหลือคนพิกำรในกำรด ำเนินชีวิตประจ ำวันได้ 
และมีกำรส่งผลงำนไปประกวดในเวทีต่ำง ๆ ร่วมกับนักเรียนทั่วไป
และได้รับรำงวัลทั้งเวทีระดับประเทศและระดับนำนำชำติ 

ผลงานสิ่งประดิษฐ์สมองกลฝังตัว “ก๊อก ก๊อก ก๊อก 
ใครมาบอกหนูที” ของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน 
โรงเรียนโสตศึกษาทุ่งมหาเมฆ ซึ่งเป็นโรงเรียนที่เข้ำร่วมโครงกำร
ส่งเสริมกำรเรียนโค้ดดิ ้งส ำหรับนักเรียนพิกำร ได้รับโล่รำงวัล 
NRTC Special price awards และรำงวัลเหรียญทอง จำก CSITF 
(China (Shanghai) International Technology Fair) เข้ำรับโล่
รำงวัลจำกรัฐมนตรีว่ำกำรกระทรวงกำรอุดมศึกษำ วิจัย และ
นว ัตกรรม ในงำน“The 8th China (Shanghai) International 
Invention & Innovation Expo 2025” วันที ่13 มิถุนำยน 2568 
ณ นครเซี่ยงไฮ้ สำธำรณรัฐประชำชนจีน ซึ่งรำงวัลที่ได้รับเป็น
รำงวัลสูงสุดของรำยกำรแข่งขัน เป็น 1 ใน 15 รำงวัลจำกทีมเข้ำ
ร่วมกำรประกวดจำกมหำวิทยำลัย โรงเรียน และหน่วยงำนเอกชน
กว่ำ 60 หน่วยงำน  

 
 
 
 
 

นักเรียนเจ้าของผลงาน และผลงาน ก๊อก ก๊อก ก๊อก ใครมาบอกหนูที 
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The 8thChina (Shanghai) International Invention & 
Innovation Expo 2025 เป็นงำนแสดงสิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรม
ไทย จัด ณ นครเซี ่ยงไฮ้ สำธำรณรัฐประชำชนจีน โดยกำร
สนับสนุนจำกส ำนักงำนกำรวิจัยแห่งชำติ (วช.) กระทรวงกำร
อุดมศึกษำ วิทยำศำสตร์ วิจัยและนวัตกรรม มุ่งหมำยให้
นักประดิษฐ์และนักวิจัยไทย ได้มีโอกำสเผยแพร่ผลงำนคุณภำพ 
พร้อมทั้งแสดงศักยภำพในด้ำนกำรประดิษฐ์คิดค้นของคนไทยใน
เวทีระดับนำนำชำติ สร้ำงควำมร่วมมือด้ำนกำรวิจัยและนวัตกรรม
ระหว่ำงประเทศ และยังเป็นกำรสร้ำงกำรยอมรับในมำตรฐำนของ
ผลงำนสิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรมของไทยในระดับสำกล 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

บรรยากาศการน าเสนอผลงานและการมอบรางวัล 
 The 8th China (Shanghai) International  Invention & Innovation Expo 2025 

     
     
 
 
 
 
 

 
กระบวนการท างาน และภาพผลงานของนักเรียน 

       ผลงำนสิ่งประดิษฐ์ก๊อก ก๊อก ก๊อก ใครมำบอกหนูที พัฒนำ
จำกกำรที ่น ักเร ียนมีควำมบกพร่องทำงกำรได้ย ิน น ำทักษะ 
กระบวนกำร องค์ควำมรู้ด้ำนโค้ดดิ้ง และแนวคิดเชิงค ำนวณ มำใช้
ออกแบบผลงำนเพื ่อแก้ปัญหำของนักเรียนที่มีควำมบกพร่อง
ทำงกำรได้ยิน ที่ไม่สำมำรถได้ยินเสียงแจ้งเตือน หรือเสียงเคำะ
ประตู พัฒนำสิ่งประดิิษฐ์เพื่ออ ำนวยควำมสะดวก และสร้ำงควำม
ปลอดภัยในชีว ิตประจ ำวัน เป็นอุปกรณ์ที ่ม ีกำรแจ้งเต ือนที่
เหมำะสมกับผู ้ที ่มีควำมบกพร่องทำงกำรได้ยิน คือ ใช้แสงไฟ
กระพริบ และกำรสั่น และออกแบบให้พกพำสะดวก น ำไปใช้ได้ 
ทุกที่ ทุกเวลำ ท ำให้ได้รับรำงวัลชนะเลิศ กำรประกวด I-New Gen 
Junior 2025 โดยกำรสนับสนุนจำกส ำนักงำนกำรวิจัยแห่งชำติ 
(วช.) กระทรวงกำรอุดมศึกษำ วิทยำศำสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

 
 
 
 
 

บรรยากาศการประกวด I-New Gen Junior 2025 ณ ศูนย์แสดงสินค้าไบเทค บางนา 
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