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สิ่งที่ส่งมาดว้ย 1 

โครงการประกวดทักษะการพัฒนาต้นแบบทางวิศวกรรมระดับประเทศ   
(FabLab Thailand Student Design and Engineering Project Competition 2020)  

  ตอน “ประลองความคดิ ประดษิฐน์วัตกรรม เพื่อชมุชน” 
 

1. หลักการและเหตุผล 

 
ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยแีหง่ชาต ิ(สวทช.) มีพันธกจิหลักในการพัฒนาก าลังคนทางด้านวิทยาศาสตร ์และ

เทคโนโลย ีซึ่งเปน็รากฐานที่ส าคญัยิง่ในการสรา้งขดีความสามารถในการแข่งขนัและพัฒนาประเทศอยา่งยั่งยนื สวทช. สนับสนุนการด าเนนิ
กิจกรรมเพ่ือพฒันาเดก็ เยาวชน และประชาชนทั่วไปทีห่ลากหลายทัง้ในดา้นรปูแบบโครงการและช่วงวัยของก าลังคน  โดยมีการท างานกับ
เคร ือข่ายพันธมิตร ทั้งในพ้ืนทีต่า่งๆ และที่บา้นวิทยาศาสตรส์รินิธร ที่เปน็โครงสรา้งพ้ืนฐานในการพัฒนาก าลังคนด้านวิทยาศาสตร ์และ
เทคโนโลยีที่อุทยานวิทยาศาสตร ์ประเทศไทย จ.ปทุมธานี 

จากที่คณะรฐัมนตรมีีมตเิม่ือวันที่ 20 กุมภาพันธ ์2561 อนมัุตงิบประมาณสนับสนุนโครงการขนาดใหญ่ที่มีผลกระทบต่อภาค
สังคมอย่างกว้างขวาง (Big Rock Project) ซึ่งส่งเสรมิใหมี้การจดัพ้ืนทีก่ารเรยีนร ู้ “โรงประลองต้นแบบทางวิศวกรรม (Fabrication 
Lab)” ในสถานศึกษาทัว่ประเทศ และพัฒนากิจกรรมส าหรบันักเรยีนและคร ูให้มีทกัษะดา้นวิศวกรรม มีความคิดสร ้างสรรค์ สามารถ
ออกแบบและสรา้งชิ้นงาน โดยการใช้เคร ือ่งมือทางวิศวกรรม และเคร ือ่งมือวัดทางวิทยาศาสตร ์รวมทัง้เกดิแรงบนัดาลใจ และสนใจที่จะมี
อาชีพเป็นวิศวกรหรอืนวัตกรในอนาคต โครงการโรงประลองต้นแบบทางวศิวกรรม (Fabrication Lab) เพื่อพัฒนาทักษะความเป็น 
นวัตกรแกเ่ด็กและเยาวชนไทย ไดเ้ร ิม่ขึ้นโดยด าเนนิการจดัหาครภุัณฑ ์เคร ือ่งมือและอุปกรณท์ี่จ าเปน็ตอ่การพัฒนาทักษะเชิงวิศวกรรม 
และสะเตม็ศึกษา โดยแบง่ครภุัณฑ ์เคร ือ่งมือ และอปุกรณ์ ออกเป็น 3 กลุม่ คอื เคร ือ่งตดัเลเซอร ์เคร ือ่งพิมพ์สามมิตเิพ่ือการเร ียนร ู้ และ
เคร ื่องมือ/อุปกรณว์ัดทางวิทยาศาสตรใ์นรปูแบบดจิิทลัและอื่นๆ โดยโครงการฯ คดัเลือกสถานศึกษาเข้ารว่ม จ านวน 150 แหง่ กระจายใน 
68 จังหวัด  

การด าเนินงานโครงการฯ อาศัยกลไกความร่วมมือระหว่างโครงการฯ โดย สวทช . กับ มหาวิทยาลัยพ่ีเลี้ยง 10 แห่ง ในการ
กระจายดูแลสถานศึกษาทั้ง 150 แห่ง ได้แก่ 1) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ ดูแลสถานศึกษา จ านวน 15 แห่ง 2) 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ดูแลสถานศึกษา จ านวน 14 แห่ง 3) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ดูแล
สถานศึกษา จ านวน 15 แห่ง 4) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลา้ธนบุร ีดูแลสถานศึกษา จ านวน 16 แห่ง 5) สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง ดูแลสถานศึกษา จ านวน 16 แห่ง 6) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้าพระนครเหนือ ดูแล
สถานศึกษา จ านวน 15 แห่ง 7) มหาวิทยาลัยบูรพา ดูแลสถานศึกษา จ านวน 14 แห่ง 8) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ดูแลสถานศึกษา 
จ านวน 15 แห่ง 9) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ดูแลสถานศึกษา จ านวน 15 แห่ง และ 10) มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ดูแล
สถานศึกษา จ านวน 15 แห่ง  

 
 

2. วัตถุประสงค์ของโครงการ  

 
2.1 เพ่ือส่งเสรมิและสรา้งแรงบนัดาลใจให้นกัเรยีน/นกัศึกษา ในโครงการฯ ไดมี้โอกาสคดิคน้ สร ้างสรรค์ พัฒนาต่อยอดผลงาน 

ด ้วยการออกแบบเชงิวิศวกรรม โดย ใช้เครื่องมอืและอุปกรณใ์นโครงการฯ จากห้องปฏบิัติการ FabLab เพ่ือส่งเข้าประกวดในเวที
ระดับประเทศ  
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2.2 เพ่ือส่งเสรมิให้นกัเรยีน/นักศกึษา ในโครงการฯ เข้าใจและเหน็ถึงปัญหาในบรบิทชุมชนโดยรอบของสถานศึกษาของตนเอง  
เกิดความมีส่วนร ่วมและเข้าใจถึงสภาพชุมชน ปัญหาในชุมชน ผลกระทบของปัญหา จนน าไปสู่ความร่วมมือระหว่างน ักเรียน /
น ักศึกษา ของสถานศกึษาและชุมชน ในการวางแผนรว่มกันแก้ไขปัญหา โดยใช้ทักษะการประดิษฐ์ จากห้องปฏิบัต ิการ FabLab 

2.3 เพ่ือเป็นเวทพัีฒนาทักษะการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design) ของวิศวกรผู้ช่วยในโครงการฯ ครู อาจารย์ 
และน ักเรียน/น ักศึกษา ในโครงการฯ 

2.4 เพ่ือส่งเสรมิให้นกัเรยีน/นักศึกษา ในโครงการฯ พัฒนาทักษะในการส่ือสารทางวิทยาศาสตร์ ผนวกกับการส่ือสารทาง
การตลาดควบคู่กันอย่างมีประสิทธ ิภาพบนเวทีระดับประเทศในสังคมยุค Thailand 4.0  
 

3. เป้าหมาย 

 
3.1 เป้าหมายเชิงคุณภาพ 

3.1.1 นักเร ียนระดบัชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย/นกัศึกษา ปวช. ในโครงการฯ มีความสามารถในการประดิษฐ์ ค ิดค ้น 
สร ้างสรรคน์วัตกรรมออกแบบเชิงวิศวกรรม FabLab เพ่ือแก้ไขปัญหาในชุมชนหรอืสนับสนนุศักยภาพแวดล้อมในชุมชนของตนเองได ้
อย่างมีประสิทธ ิภาพและสามารถส่งประกวดในเวทีระดับประเทศได้ 

3.1.2 นักเร ียนระดบัชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย/นกัศึกษา ปวช. ในโครงการฯ มีความสามารถในการประดิษฐ์ ค ิดค ้น 
สร ้างสรรค์นวัตกรรมเชิงเทคโนโลยีที่มีประสิทธ ิภาพ จนน าไปใช้แก้ปัญหาให้เกิดประโยชน์ต ่อชุมชนและสังค มได ้อย่างยั่งยืน 

3.1.3 นักเร ียนระดบัชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย/นกัศึกษา ปวช. ในโครงการฯ สามารถสื่อสารทางวิทยาศาสตร ์และการ
ถ่ายทอดองคค์วามร ูอ้อกแบบเชิงวิศวกรรม FabLab การใช้งานเคร ื่องมือและอุปกรณ์ในห้อง FabLab ได ้อย่างเหมาะสม ผ่านการ
น าเสนอในร ูปแบบผลงานสิ่งประดิษฐ์จนกลายเป็นนวัตกรรมใหม่ๆ ได ้อย่างมีประสิทธ ิภาพ 

 
3.2 เป้าหมายเชิงปริมาณ 

3.2.1  มีผลงานส่งเขา้ประกวดจากนักเรยีนระดบัชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย/นกัศึกษา ปวช. ในสถานศึกษาในโครงการฯ 
ไม่ต ่ ากว่า 150 ผลงาน มีจ านวนคร ู อาจารย์ นักเร ียน/นักศึกษา ในโครงการฯ เข้าร ่วมกิจกรรมไม่ต ่ ากว่า 600 คน  
 

4. คุณสมบัติของทมีทีส่่งผลงานประกวด 

4.1 ใน 1 ทีมประกอบด้วยสมาชิก 3 คน และ คร ู/อาจารย์ที่ปร ึกษาโครงงาน 1 คน  
4.2 สมาชิกในทีมทุกคน เป็นนักเร ียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หร ือนักศึกษา ระดับ ปวช. ในสังกัดสถานศึกษา ใน

โครงการโรงประลองต้นแบบทางวิศวกรรม (Fabrication Lab) เพ่ือพัฒนาทักษะความเป็นนวัตกรแก่เด ็กและเยาวชนไทย  
4.3 คร ู/อาจารย์ที่ปร ึกษาโครงงาน จะต้องเป็นบุคลากรประจ าในสังกัดของสถานศึกษานั้นๆ  
4.4 สมาชิกที่เปน็นกัเรยีนระดบัชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย หรอืนักศึกษา ระดบั ปวช. ไม่สามารถมีชื่อซ้ าในการส่งผลงานมากกว่า 

1 ผลงานได้ แต ่คร ู/อาจารย์ที่ปร ึกษาโครงงาน สามารถมีชื่อซ้ า ในการส่งผลงานมากกว่า 1 ผลงานได้ 
4.4 ไม่สามารถเปลีย่นตวัสมาชิกในทีม และคร/ูอาจารย์ทีป่รกึษาได ้ยกเว้นมีเหตจุ าเป็นที่ผ่านการพิจารณาและได้ร ับการอนุมัต ิ

จากโครงการโรงประลองต้นแบบทางวิศวกรรม (Fabrication Lab) โดย สวทช. เท่านั้น 
 
 



หน้า 3 จาก 6 

5. โจทย์การประกวด 

 

โครงการประกวดทักษะการพัฒนาต้นแบบทางวิศวกรรมระดับประเทศ   
(FabLab Thailand Student Design and Engineering Project Competition 2020)  

  ตอน “ประลองความคดิ ประดษิฐน์วัตกรรมเพือ่ชมุชน” 
 

เป็นที่ทราบกันดวี่าปัญหาในชมุชนสะท้อนให้เห็นถึงสภาพการด าเนนิชวีิตและวิถีชีวติของคนในชมุชนนั้นๆ ซึ่งจะส่งผลกระทบเปน็
ลูกโซ่จากส่วนเล็กไปสูส่่วนใหญไ่ดห้ากไม่ไดร้บัการแก้ไขหรอืปรบัปรงุ การพัฒนาชุมชนจงึถือเป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาประเทศชาติ 
โดยการขับเคลื่อนจากส่วนเล็กเพ่ือให้เกิดผลกระทบสู่สังคมชุมชนต่อไป  

นวัตกรรม คือ ชิ้นงานสิ่งที่ประดิษฐ์ที่ได ้น าเอาศาสตร ์และทักษะจากหลายๆ สาขา หมายรวมถึงการน ากระบวนการทาง
วิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี หรอืทักษะที่เกีย่วขอ้งมาบรูณาการสรา้งผลงานโดยคดิค้นใหม่หร ือพัฒนาขึ้นใหม่มาประดิษฐ์จนได้ผลงาน/
ชิ้นงานซึ่งสามารถน าไปแก้ไขปัญหา พัฒนาคุณภาพชีวิตในด้านต่างๆ ได ้ 
 

5.1 การประกวด แบ่งโจทย์ออกเป็น 3 สาขา ได ้แก่  
5.1.1 การเกษตรแบบยั่งยนื: การสรา้งนวัตกรรมน าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยพัฒนาปร ับปร ุง  เพ่ือให้เกิดความสมดุลของ

ระบบนิเวศ ผลผลิต ค ุณภาพที่ด ี และเพียงพอต่อเกษตรกรและผู้บร ิโภค รวมถึงการสะท้อนให้เห็นถึงการพ่ึงพาตนเอง 
5.1.2 พลิกฟื้นคนืวิถชุีมชน: พัฒนาปรบัปรงุสภาพความเปน็อยู่ในชุมชนทอ้งถิ่น จากปญัหาที่พบน าไปสู่การแก้ไข โดยน า

นวัตกรรมเข้ามาช่วยเป็นเคร ื่องมือ/อุปกรณ์ ซึ่งส่งผลท าให้ค ุณภาพชุมชนดีขึ้น  
5.1.3 สร้างสังคมแห่งอนาคต: คดิคน้ สรา้ง และพัฒนานวตักรรมใหม่ เพ่ือตอบโจทย์ค ุณภาพชีวิตแห่งอนาคตอันใกล้  

5.2 ร ับผลงานประกวดจากนกัเรยีนระดบัชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย/นกัศึกษา ปวช. ในสถานศึกษาในโครงการฯ ไม่ต ่ ากว่า 150 
ผลงาน โดยไม่แบง่สายการศึกษา สถานศึกษา 1 แห่ง สามารถส่งผลงานรวมไดไ้ม่เกิน 3 ผลงาน โดยไม่จ ากดัจ านวนในสาขานั้นๆ หาก
สถานศึกษาส่งผลงานเขา้มาเกิน 3 ผลงาน ทางโครงการฯ ขอสงวนสิทธ ิ์ต ัดสิทธ ิ์ต ั้งแต ่ผลงานที่ 4 เป็นต ้นไปออกจากการแข่งขัน 

5.3 มีผลงานที่ค ัดเลือก ผ่านการคัดเลือกรอบที่ 1 จ านวน 60 ผลงาน/สิ่งประดิษฐ์ 
5.4 มีผลงานที่ค ัดเลือก ผ่านการคัดเลือกรอบที่ 2 จ านวน 12 ผลงาน/สิ่งประดิษฐ์  
5.5 น าผลงาน 12 ผลงาน มาพัฒนาประดิษฐ์ ณ ห้อง FabLab บ้านวิทยาศาสตร ์สิร ินธร  จนเป็นร ูปธรรม 
5.6 มีผลงานชนะเลิศ 3 ผลงาน ในแต่ละสาขา 
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6. ก าหนดการ FabLab 2020* 

กิจกรรม ช ่วงเวลา 

รอบที่ 1: ลงทะเบียนผู้เข้าแข่งขัน   
ส่งวิดีโอน  าเสนอแนวคิดผลงานส่ิงประดิษฐ์ 

20 ธันวาคม 2562 – 20 มกราคม 2563  
ขยายเวลาการลงทะเบียนและส่งวีด ีโอน าเสนอ

แนวคิด ถึง 31 มกราคม 2563 (ก่อน 17.00 น.) 

กรรมการตรวจประเมินตัดสินผลงาน รอบที่ 1 
(คัดเหลือผลงาน 60 ผลงาน) 

1 – 11 กุมภาพันธ ์ 2563 

ประกาศผลทีมที่ผ่านเข้ารอบที่ 2: รอบน าเสนอแนวคิด  
และโมเดลต้นแบบ 

14 กุมภาพันธ ์ 2563 

ส่งมอบแผนงานโครงงานและ/หร ือรายงานการพัฒนาผลงาน 
ในระบบ SIMS  https://www.nstda.or.th/sims 

15 – 21 กุมภาพันธ ์ 2563 
(ก่อน 17.00 น.) 

รอบที่ 2: น  าเสนอผลงานส่ิงประดิษฐ์จากแนวคิดสู่ช้ินงาน และ
ร่วมจัดแสดง ในงานมหกรรม IT Contest กรรมการตรวจ
ประเมินตัดสินผลงานรอบ 2 (คัดเหลือผลงาน 12 ผลงาน) 

4 – 6 มีนาคม 2563 

ประกาศผลโครงงาน 12 สิ่งประดิษฐ์ 6 มีนาคม 2563 

รอบที่ 3: พัฒนาผลงานส่ิงประดิษฐ์เพิ่มเติม ณ FabLab  
บ้านวิทยาศาสตร์สิรนิธร และคดัเลือกผลงานชนะเลิศ 3 ผลงาน  

20 – 22 มีนาคม 2563 
(ห้องออดิทอเรียม และ FabLab  

พักบ้านวิทยาศาสตร์สิรินธร) 

น าผลงานสิ่งประดิษฐ์ไปใช้จร ิง  
(ทีมงานลงพ้ืนที่ observe และ ให้คะแนนเพ่ิมเต ิม) 

23 มีนาคม – 10 เมษายน 2563 

พิธีประกาศผลรางวัลชนะเลิศ** ช่วง 17 – 24 เมษายน 2563 
(ส ำหรับวันและสถำนที่จะแจ้งให้ทรำบอีกคร้ังทำงเว็บไซต์) 

กิจกรรมฝึกปฏิบัติการ ณ ไต้หวัน  
ส าหรับทีมชนะเลิศ 3 ทีม 

ในเดือนพฤษภาคม 2563 
(ส ำหรับวันและรำยละเอยีดกิจกรรมจะแจ้งให้ทรำบอีกคร้ังทำงเว็บไซต์) 

FabLab Talk แบ่งปันบอกเล่าประสบการณ์การประกวด 
และการฝึกปฏิบัติการ จากไต้หวัน  

ในเดือนมถิุนายน 2563 
(ส ำหรับวันที่แน่นอนจะแจ้งให้ทรำบอีกคร้ังทำงเว็บไซต์) 

 

หมายเหตุ *ก าหนดการอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม  
             **การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นท่ีสิ้นสุด 
 
 
 



หน้า 5  จาก 6 

 

7. เกณฑ์การพิจารณาตัดสิน  

รอบที ่1 ลงทะเบียนผู้เข้าแข่งขนัที ่https://www.nstda.or.th/sims โดยระบุ link URL วิด ีโอน าเสนอแนวคดิผลงานสิ่งประดษิฐ์ ไว้
ท้าย ชื่อโครงการ/ข้อเสนอภาษาไทย ความยาวไม่เกิน 5 นาที ต ัดสนิ 60 ผลงาน ผ่านเข้าสูร่อบที ่2  

เกณฑ์การให้คะแนน 

ล าดับ รายการ คะแนน  
1 โจทย์และปัญหาชมุชน 25 

2 ประโยชน ์และ Social Impact อันจะเกิดจากการพัฒนานวัตกรรม 25 
3 เทคนิคและกระบวนการ 25 
4 ทักษะการน าเสนอและการสือ่สารเชงิวิทยาศาสตร ์ 25 
 รวม 100 

 
รอบที ่2  น าเสนอผลงานสิ่งประดษิฐ์จากแนวคดิสู่ชิน้งาน และรว่มจัดแสดง ในงานมหกรรม IT Contest 

ตัดสิน 12 ผลงาน ผ่านเขา้สูร่อบที ่3  

เกณฑ์การให้คะแนน 

ล าดับ รายการ คะแนน  
1 การออกแบบพัฒนา และกระบวนการทางวศิวกรรม 20 

2 ทักษะการใช้เคร ือ่งมือและอุปกรณ ์FabLab 20 
3 การน าเสนอโปสเตอร ์และชิ้นงาน 15 
4 ทักษะการน าเสนอและการสือ่สารเชงิวิทยาศาสตร ์ 15 

5 ความเป็นไปไดใ้นการประยุกตใ์ชง้าน 15 
6 การท างานเปน็ทีม 15 

 รวม 100 

 
รอบที ่3  พัฒนาผลงานสิง่ประดษิฐ์เพ่ิมเตมิ ณ FabLab บ้านวิทยาศาสตรส์รินิธร 

ตัดสิน 3 ผลงานชนะเลศิ (สาขาละ 1 ผลงาน)  
เกณฑ์การให้คะแนน 

ล าดับ รายการ คะแนน  
1 ความสมบูรณ์ของชิ้นงานโครงงาน 20 

2 เทคนิคการใช้เคร ือ่งมือและอุปกรณ ์FabLab ทักษะทางวิศวกรรม และความ
ปลอดภัย 

20 

3 ทักษะในการแก้ปัญหาและบรหิารโครงงานระหว่างการลงมือปฏบิตักิาร 20 
4 ประโยชน ์และ Social Impact จากการสรา้งนวัตกรรม (คะแนนใช้จรงิในพ้ืนที่) 20 

5 การท างานเปน็ทีม 10 

6 ทักษะการน าเสนอและการสือ่สารเชงิวิทยาศาสตร ์ 10 
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 รวม 100 

8. ทุนสน ับสน ุน รางวัล และเกียรติบัตร    

 
 โครงการประกวดทักษะการพัฒนาต้นแบบทางวิศวกรรมระดับประเทศ (FabLab Thailand Student Design and 
Engineering Project Competition 2020) ตอน “ประลองความคดิ ประดษิฐ์นวัตกรรม เพ่ือชุมชน” ที่ด  าเนินการนี ้ไดร้ ับการ
สนับสนุนงบประมาณ จาก 1) Big Rock Project หร ือ โครงการขนาดใหญ่ที่มีผลกระทบต่อภาคสังคมอย่างกว้างขวางจาก
คณะร ัฐมนตร ี2) ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีแหง่ชาต ิ(สวทช.) และ 3) บร ิษัท เอ็กซ์วายเเซดพร ิ้นต ิ้ง (ประเทศ
ไทย) จ ากัด โดยมีรายละเอียดการให้ทุนสนับสนุน รางวัล และเกียรต ิบัตร ส าหร ับผู้เข้าร ่วมกิจกรรม ด ังนี้  
 8.1 ทีมที่ผ่านการคดัเลือก เข้ารอบที่ 2 จ านวน 60 ทีม จะไดร้บั  
   1) ทุนสนับสนุนโครงงาน ภายใตง้บประมาณทีมละ 3,000 บาท (สามพันบาทถ้วน) และ  
   2) เกียรต ิบตัรส าหรบัสมาชกิในทมี 
 8.2 ทีมที่ผ่านการคดัเลือก เข้ารอบที่ 3 จ านวน 12 ทีม จะไดร้บั  
   1) ทุนสนับสนุนโครงงาน ภายใตง้บประมาณทีมละ 5,000 บาท (ห้าพันบาทถ้วน) และ  
   2) เกียรต ิบตัรส าหรบัสมาชกิในทมี  
 8.3 ทีมชนะเลิศ 3 ทีม ในแต่ละสาขา จะไดร้บั  
   1) ทุนสนับสนุนกิจกรรมฝึกปฏิบตักิารทักษะเชงิวศิวกรรม และการเยีย่มชมหน่วยงานนวัตกรรม และเทคโนโลย ี 
ณ ไต ้หวัน (ก าหนดการและรายละเอียดจะแจ้งอีกคร ัง้)  
   2) เกียรต ิบตัรส าหรบัสมาชกิในทมี  
   3) โล่รางวลัส าหรบัสถานศึกษา   
 

9. การส่งผลงานเข้าประกวด  20 ธันวาคม 2562 – 20 มกราคม 2563 

 
 สามารถเข้าร ่วมการประกวดส่งโครงการ ได ้ที่ https://www.nstda.or.th/sims  
 

10. ติดต่อและสอบถามข้อมูลเพิ่มเติมได้ที่  

 
 นายศุกเกษม อ่อนพูล 
 โครงการโรงประลองต้นแบบทางวิศวกรรม (Fabrication Lab) เพ่ือพัฒนาทักษะความเป็นนวัตกรแก่เด ็กและเยาวชนไทย 
 ฝ่ายวิชาการ หลักสูตร และสื่อการเร ียนร ู้  
 ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร ์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) 

โทรศัพท์ 0 2564 7000 ต ่อ 77224 ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ sukasem@nstda.or.th  
 


